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Un an plin de surprize

Privind inapoi... fara minie, constatam ca anul
1991, prin evenimentele sale, a insemnat o cotitura
importanta in informatica. Intr-o lume ce parea
relativ agezata pe nigte fagase, in care suprematiile
si standardele erau aproape clare, iata ca toate
“frontierele” (cele informatice, bineinteles!
dumneavoastra la ce v-ati gindit?!) se destrama,
inchegindu-se in locul lor noi aliante, de asta data
mult mai puternice. Asadar, se schimba
perspectivele, motiv pentru care vom incerca, in
continuare, doar in citeva cuvinte, sa descifram
“zodiacul” informaticii in anul ce de-abia a inceput,
avind in vedere “ascendentul” pe 1991.

Unul dintre cele mai importante evenimente este,
fara indoiala, Marea Alianja: eternii rivali (pentru
informatica un deceniu inseamna o eternitate!), IBM
si Apple,isi unesc fortele pe doua domenii foarte
importante, statiile de lucru gi tehnologiile
multimedia. Intentia marturisita este clara: sa
impuna un nou standard, scop pentru care s-a i pus
in functiune o uriasa magina tehnologica. Raminind
in domeniul “loviturilor spectaculoase”, trebuie sa
amintim faptul ca firma Borland a achizitionat bine
cunoscuta, in lumea intreaga, Ashton Tate.
Eveniment cu consecinte multiple si care a
schimbat, de asemenea, multe perspective in
domeniul softului, achizitionarea firmei Ashton Tate
a propulsat firma Borland intre primele din lume,
detinind in domeniul bazelor de date (cu produsele
PARADOX si dBASE) 80% din piata.

O stire de sfirgit de an contine o alta alianta:
Microsoft (locul | in lume in ierarhia producatorilor
de soft, partener traditional pina nu de muilt al IBM)
are in vedere DEC (Digital Equipment) pentru o
strategie comuna in domeniul retelelor si al biroticii.

Tot mai mult, in 1991, s-a vorbit despre UNIX si
platformele deschise, despre sistemele ce se pot
dezvolta pe verticala in retele complexe. Din acest
punct de vedere, pentru 1992 asteptam noutati si

dezvoltari spectaculoase, deoarece pentru multi
utilizatori UNIX este un “paradis” software. De fapt,
se pare ca multi dintre producatorii de software
(inclusiv Borland) isi propun sa dezvolte aplicatiile si
pentru UNIX, ceea ce demonstreaza din plin
importanta pe care specialistii o acorda acestui
sistem de operare. Raminind putin in domeniul
informaticii “pe birou”, trebuie sa remarcam o alta
frontiera disparuta: cea dintre PC si statii de lucru, in
avantajul celor din urma. Exista in acest moment, la
dispozitia utilizatorilor, magini foarte puternice, cu
viteza mare de lucru si memorie uriasa a carei
capacitate se masoara deja de la megaocteti in sus.
Nu putem trece - foarte sumar - peste aceste referiri
Ia statiile de lucru, fara a nu aminti NeXT care spera
sa se consolideze mai bine pe piata, avind pina la
sfirgitul anului o baza importanta de magini instalate,
de ordinul zecilor de mii! lata de ce ultimul deceniu
al mileniului se anunta deosebit de dur: cine va reusi
sa impuna un standard? Spre ce platforma deschisa
se va tinde? Vom vedea.

Desigur ca ar mai fi multe de spus: ceea ce mai
doresc sa subliniez se refera la un capitol care a
facut sa curga multa cerneala in acest an:
informatica nomada, sau acele blocnotesuri
eletronice, cu multe facilitati, care tind sa devina
indispensabile multor categorii sociale (ziaristi,
agenti de bursa etc.), pe scurt toti acei ce calatoresc
mult si lucreaza “pe teren”.

Ce ar mai fi de spus? Ca probabil anul 1992 va
aduce mulite noutati, unele deja previzibile, altele pe
care inca nici nu le banuim. In ceea ce ne priveste va
vom tine la curent cu toate noutatile, deoarece cred
ca sintem mai aproape decit oricind de
“satul global” al lui
Marshall Mcluhan.
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Adriana POPESCU

Recenta apatritie a sistemului de
operare MS-DOS 5.0 reprezinta pentru
publicul utilizator nu numai avantajele

unei memorii conventionale pentru
aplicatii, ci si o interfata grafica revizuita,
precum si posibilitatea folosirii unor noi
utilitare ale sistemului care usureaza muilt
munca programatorilor.

Punerea sa in functiune se efectueaza cu o versiune
anterioarad incarcatd in memorie, 2,8 Mo disponibili pe
discul dur si 2 dischete goale de 360 ko.

Pro?ramul de set-up analizeaza configuratia calcu-
latorului si efectueaza o salvare a sistemului, creind un
repertoar in care recopiaza toate utilitarele MS-DOS-ului
prezent.

Cele 2 dischete servesc la rindul lor pentru stocarea
figierelor sistem, confinind programe de dezinstalare,
grecum si.copii ale figierelor Autoexec.bat si Config.sys.

osibilitatea reinstalarii versiunii anterioare a MS-D
este sigura deoarece aceasta ultima versiune {ine seama
de eventualele probleme de compatibilitate ce pot surveni
la instalare. Aceste probleme exista si sint descrise intr-un
fisier text. In majoritatea cazurilor s-a constatat ca trebuie
facute corectii minore.

Putina istorie...

In ceea ce priveste avantajele memoriei, MS-DOS a fost
conceput initial pentru a fun%iona cu Intel 8088 care poate
adresa 1 Mo de memorie. De fapt, sistemul nu necesita
decit 640 ko, denumiti memorie conventionala. Spajiul de
adresa ramas este rezervat operaiilor de intrare-iesire din
BIOS si de control al perifericelor. De-a lungul anilor,
partea de memorie conventionald disponibila pentru apli-
catiile ce se executd sub MS-DOS s-a diminuat pe masu-
ra ce sistemul a devenit din ce in ce mai performant. Ea
ajunge astfel sub 500 ko pe un PC conectat pe o re‘ea de
tip Novell functionind sub MS-DOS 4.0 si avind instalate in
memorie Ipx, Net 4, Keyb si Mouse. Aceasta situatie este
cu atit mai paradoxala cu cit succesorii lui 8088 pot adresa
mai multi megaocteti de memorie “vie” si majoritatea
masinilor dispun de cel putin 2 Mo.

De fapt, pentru a ramine compatibile cu MS-DOS,
aceste microprocesoare trebuie sa functioneze in mod
real, ori ele nu adreseaza decit 1 Mo de memorie in acest
fel. Accesul la toata memoria nu se face decit in mod
protejat prin intermediul sistemelor de operare foarte
puternice, cum ar fi OS/2 si UNIX. Daca MS-DOS 5.0 este
incapabil s& treacd de bariera celor 640 ko, Microsoft a
rescris nucleul sistemului care este de 5 ko,mai compact
decit cel al versiunii 4.0 si cu un mediu de 5 ko, mai volu-
minos decit cel al versiunii 3.30. Aceasta performanta este
insofitd de 2 tehnici de largire a spatiului disponibil pentru
aplicatii.

4]
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O versiune revizuita si adaugita

Prima diminueaza sgatiul ocurat in memoria conven-
tionald de nucleul MS-DOS pina la 60 ko, dar aproape de
45 ko poate fi instalat in zona HMA gratie instruciiunii DOS
HIGH lansata de fisierul Config.sys (zona High Memory
Area e o0 zona de 64 ko situatd imediat dupa primul
megaoctet de memorie "vie”; ea nu existd pe maginile
bazate pe 8088/8086). i

A doua tehnica incarca in memoria “inalta” utilitarele si
ElroErameIe rezidente prin intermediul comenzilor Device

i? si Load High. . : : -

ntr-o versiune revizuita si adaugita se prezinta si DOS-
SHELL-ul. Ca si versiunea anterioard, actuala interfaja se
descompune in doua module independente: unul rezervat
incarcarii programelor, celalalt gestiunii fisierelor. Deose-
birea consta in faptul ca MS-DOS 5.0 integ?reazé un gesti-
onar de programe mai performant decit cel al lui Windows
3. Modulul de incarcare a programelor permite definirea
unei proceduri de lansare a unei aplicatii, specificind calea
de acces, parametrii de trimis si eventual o parola.
Utilizatorii au posibilitatea sa-si defineasca lungimea
memoriei conventionale si XMS-ul necesar la incarcarea
aplicatiei. In afara de aceasta trebuie remarcaté usurina
cu care utilizatoriiJ)ot efectua operatii cu figiere: stergere,
transfer dintr-un director in altul, folosindu-se numai de
“mouse” si de cele doua ferestre ale modulului de gestiune
a figierelor. Cea din stinga afigeaza structura arborescenta
a unitatii active, iar cea din dreapta continutul repertoarului
curent. De remarcat cd toate comenzile interne ale
sistemului au fost imbunatatite. Se poate vizualiza de
exemplu continutul unui figier in mod ASCII sau hexa-
zecimal, se_pot asocia extensii de fisiere unei aplicatii
specificate. In acelasi timp se poate trece cu usurinia de la
o aplicatie la alta prin intermediul unui “comutator de
programe” Task Swapger, ce permite de pilda lucrul cu un
SGBD si un editor, fard a fi nevoie sa “iesi” dintr-unul
pentru a lucra cu celélalt. Aceasta nu inseamna ca noua
versiune permite lucrul cu fisiere in paralel (multi-tasking),
ceea ce reprezinta inca o limitare destul de puternica, ca
si faptul ca sub TaskSwapper nu sint permise operatiile de
“taiere” si “lipire” (cut-paste).

Tot in ideea de a simplifica munca utilizatorului, noua
versiune insereazd un “help” al liniei de comanda, deo-
sebit de util pentru cei nefamiliarizati cu sintaxa.

In ceea ce priveste comenzile noi, trebuie remarcata de
la bun inceput facilitatea prin care se recupereaza fisierele

terse sau continutul unei dischete formatate accidental
?oomenzile Undelete si Unformat). In aceeasi idee au fost
introduse si comenzile Mirror si
principalele sectoare ale discului.

O alta noutate o reprezintd comanda Setver, utila pentru
a incdrca aplicatii dezvoltate pe versiuni anterioare ale
MS-DOS. In acelasi timp se permite utilizatorului sa-si
defineasca macrouri, limitate ca putere din cauza lipsei
instructiunii de salt conditionat si a imposibilitafii de a mari
lungimea memoriei tampon a claviaturii care este de
numai 16 octeLi. Aceste macrouri sint executate cu ajutorul
comenzii Doskey. Alte comenzi dispun in noua versiune
de optiuni suplimentare, cum este de pilda cazul comenzii
Dir, ce poate afisa la cerere atributele fisierelor. $i nu in
ultimul rind se cuvine sd amintim de modulul editor de text
al lui QBasic, care Tnlocuieste cu succes vechiul Edlin.
Ameliorarea este evidenta din cauza facilitatilor oferite de
editorul in mod pagina, echipat cu functii de “taiat-lipit”, dar
care este departe totusi de a satisface cerintele utilizato-
rilor din cauza lipsei unor comenzi esentiale cum ar fi
aceea de “cauta si inlocuieste”.

In ciuda tuturor limitelor mentionate, MS-DOS 5.0
reprezinta totusi un pas inainte, pe drumul de loc neted de
a oferi programatorilor facilitafi independente de existenta
unor editoare performante sau a unor programe dispo-
nibile in domeniul public. Functfionarea in regim “mono-
tasking”, dimensiunea memoriei conventionale si carentele
dispozitivelor de securitate pentru protectia datelor ramin
astfel intrebari deschise, carora va trebui sa le gaseasca
un raspuns o versiune viitoare. -

estore, care restaureaza



Ar parea zadarnic

sd speram ca vom putea
descrie de o maniera
exhaustiva toate tehnicile si
algoritmii in doar

citeva pagini cind

sute de alte publicatii,

luate in totalitatea lor,

nu reusesc acest lucru.

In aceste conditii,

vom incerca sa dam

doar o imagine cit mai
echilibrata a acestui vast
domeniu, parcurgind diverse
etape, de la tehnicile de baza
pina la modelarile cele mai
sofisticate. Vom evita,
de asemenea,

sa sufocam cititorul

cu linii de cod,

care ar putea duce

la limitarea perceptiei
tehnicilor avansate. Noua ne-a
parut mult mai importanta
intelegerea principiilor
matematice si fizice

care stau la baza. Programatorii
care doresc sa implemeteze
unul sau altul dintre algoritmi
pot gasi referirile necesare
in bibliografia indicata in
anexa.

De fapt, scopul acestui

articol si al celor care

vor urma este de a face

mai bine cunoscute

tehnicile de virf

ale modelarii 3 D. Vom pune
deci mai mult accentul pe
algoritmul Ray-Tracing

si pe

modelele de iluminare
sofisticata

decit sa reluam,

poate pentru a suta oara,
algoritmii

de umplere si eliminarea
liniilor nevazute.
Microsistemele din ziua de azi
sint suficient

de evoluate in

a asigura suportul tehnic
pentru aceste noutati. Este
deci necesar

sa depasim

o0 data inceputul alfabetului
in acest domeniu,

lucru rareori facut

in afara unor lucrari
specializate.

Principiile
imaginilor

()

Traducere si adaptare dupa suplimentul INFOPC nr. 3/1991

Eugen GEORGESCU

CUM SA MODELAM 3D?

Problema initiala a tuturor reprezentarilor pe
calculator ale unui obiect in spafiu consta in vizualiza-
rea pe un ecran in doua dimensiuni a unei forme
tridimensionale, dind in acelasi timp o impresie vizuala
de profunzime a observatorului. Sa privim contextul de
lucru. Traim intr-o lume cu trei dimensiuni si fiecare
punct al spatiului 3D poate fi determinat prin trei
coordonate, X, Y si Z. Orientarea clasica in imaginarile
3 D reprezinta axa X (sau Y) mergind spre dreapta,
axa Y (sau Z) in sus si axa Z (sau X) spre exteriorul
ecranului (fig. 1).

Noi vom considera in continuare ca obiectele sint
definite in spatiul 3D ca o retea de poligoane. Este
vorba de reprezentarea cea mai curent utilizata in mo-
delarea 3D si de altfel cea mai simplu de descris.
Fiecare obiect este astfel definit ca o reuniune de
puncte, aceste puncte fiind legate intre ele pentru a
forma poligoane sau fajetele care compun obiectele.
Transformarile pe care ele le pot suferi sint in general
de natura liniara. Acestea pot fi translatii, rotatii sau
zooming.

Se va utiliza intotdeauna o notatie matriceala pentru
a descrie aceste transformari, deoarece ele prezinta
avantajul de a fi elegante si frecvent ele simplifica

(5]
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expresiile matematice. Scrierea unei transformari ia
forma unui vector linie confinind coordonatele punctului
dorit P, urmat de matricea de transformare:

P=P+T
P’ = PE
P'=PR

In aceste expresii punctul P este transformat in P'. T
este vectorul de translatie, E matricea de transformare a
dimensiunii (zooming) $i R matricea de rotatie. Pentru
combinarea intre ele a acestor matrice in scopul unei mai
usoare reprezentari a tuturor tipurilor de transformari,
mai utilizam un sistem de coordonate omogene, in care
un punct oarecare P (x, y, z) este reprezentat ca P (X, y,
z, e), unde ‘“e” este un factor de scara. Acest factor
avind intotdeauna valoarea 1, avem deci P (x, y, z, 1).
Datorita acestui sistem, translatia unui punct poate fi

tratata ca o inmulfire de matrice, ca la rotafie $i zooming.

Avem deci:
P' = PT cu:
P'=(x"y'z'1) = (xyz1)
(1000)
(0100) = (xyz)T
(0010)
(TxTyTzi)

O deplasare Tx, Ty si Tz este aplicata fiecaruia din
punctele unui obiect. Schimbarea de scala, care permite
marirea sau micgorarea dimensiunii unui obiect, se poate
exprima In maniera urmatoare:

P'=PE

Cu:

P' - (x'y'zi1)

=(xyz1) (Ex 0 0 0)=(xyzi)E
(0 Ey 0 0)
(0 0 Ez 0)
(0 0 0 1)

Reprezentarea matricelor de rotatie este un pic mai
complexa.

Trebuie in primul rind sa definim o axa de rotatie, cel
mai simplu fiind sa consideram rotatiile in jurul axelor X,Y
$iZ.

lata matricele de rotatie in jurul acestor axe:

g o e

Rx = (0 cosu sinu 0)
(0 -sinu cosu 0)
(0 0 0 1)
(cosu 0 -sinu  0)
Ry= (0 1 0 0)
(sinu 0 cosu 0)
(0 0 0 1)
(cosu sinu 0 0)
Rz = (-sinu cosu 0 0)
(0 0 1 0)
(0 0 0 1)

De exemplu, o rotatie in jurul axei x se poate scrie:

x
y cosu -z sinu
y sinu + z cosu

x’
»
5

Este posibil sa se compuna aceste matrice una cite
una pentru a construi o matrice de transformare genera-
lizata. Astfel, daca (X' y'z’1) =(xyz1)Masi(x"y’z"1)
=(X'y 2 1)MaMb, atunci (x” y” 2" 1) = (x y z 1) MaMb.

(6]
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Séa ne amintim ca daca translafia este comutativa, rotafia
nu este, adica RaRb<>RbRa.

Aceste transformari liniare sint esentiale si sint utilizate
in permanenta in programele 3D. Exista, de asemenea,
si transfomari neliniare care se folosesc de obicei la
realizarea de efecte speciale (torsiuni, alungiri) si care au
fost introduse de catre Bar in 1984.

Nu mai ramine decit sa afisgdm pe ecran rezultatele
acestor transformari, adica sa trecem din coordonatele
lumii reale in cele ale ecranului. Metoda cea mai simpla
consta n a considera drept punct focal originea axelor.
Axa de vizualizare este deci o linie trasata intre. pozitia
observatorului si origine. Aceastda metoda nu este
aplicata decit in scop de in(i}iere sau in cazul in care se
trateaza un singur obiect, deoarece ea este mult prea
restrictiva. Un mijloc practic $i mult mai general consta in
a determina amplasamentul unei camere sintetice
(punctul C) si a unui punct focal spre care este dirijata
camera (punctul F care nu este In mod necesar in
origine). Aceste doua puncte definesc axa de vizualizare
Zv. Se introduce, de asemenea, un unghi de rotatie in
jurul axei, care defineste axa Yv a noului reper (fig. 2).
Exista, de asemenea, sisteme de vizualizare generale,
capabile de a suporta proieciii oblice, dar ele sint mult
mai complicat de explicat. Standardele grafice PHIGS-3D
si GKS le au incluse.

Nu vom mai intra in alte detalii deoarece aceste tehnici
sint bine cunoscute si figureazd Tn numeroase alte
lucrari.

Cu ajutorul acestor transformari liniare si cu ajutorul
transformarilor de vizualizare este deja posibil sa se
genereze imagini tip schelet (Wireframe), adica linii care
leaga intre ele punctele componente ale obiectului. O
astfel de reprezentare este interesantad prin faptul ca ea
este relativ simpla la nivelul calculelor, ceea ce permite
sta\iilor grafice sau unor supermicro sa calculeze in timp
real imagini destul de complexs.

ESTE NECESARA O BUNA
STRUCTURA DE DATE

La nivelul programului putem sa ne muliumim cu
stocarea pentru fiecare obiect a unei liste de muchii ce
contine de fapt pointer-i catre o lista de puncte definite
prin coordonatele lor 3D. Totusi, simplitatea acestei
metode nu este potrivita tehnicilor de vizualizare mai
evoluate, care au nevoie sa lucreze direct cu poligoane,
ele constituind elementele de baza ale obiectelor. De
fapt, fiecare poligon al unui obiect poate primi carac-
teristici de culoare sau textura, caracteristici care trebuie
deci incluse in structura datelor ca entitati de baza. O
metoda destul de reusitd consta in a defini o suprafaja ca
un ansamblu de pointer-i spre o lista de poligoane,
fiecare poligon avind la rindul sau pointer-i spre o lista de
puncte. Exista totusi un inconvenient la  nivelul
performantelor. Astfel, muchiile ce sint comune la doua
poligoane adiacente sint desenate de doua ori, in
absenta unor informatii precise despre aceste muchii.
Pentru a rezolva aceasta problema, se pot reprezenta
poligoanele ca o lista de pointer-i catre o lista de muchii
(mai degraba decit spre o lista de puncte). Fiecare
muchie nu este memorata decit o singura data si este
constituita dintr-o listd de doua puncte si cele doua
poligoane care partajeaza aceasta muchie.

Trasarea scheletului obiectului nu se mai bazeaza pe
poligoane, ci doar pe muchii, fiecare fiind desenata o
singura data.

Introducerea reprezentarii pe baza de poligoane ne
permite sa ajungem la modelare. Modelarea este
procesul prin care se genereaza reprezentarea vizuala a
unuia sau mai multor obiecte. Calitatea modelarii tine, la
nivelul software-ului utilizat, de complexitatea algo-
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ritmului, iar la nivelul hardware-ului_de performantele
cuplorului grafic $i monitorului utilizat. In cele ce urmeaza
vom urmari funcfionarea algoritmilor.

CE ESTE
UN MODEL DE ILUMINARE?

Noi putem sa vedem obiectele din viata noastra
cotidiana datorita creierului care decodeaza impulsurile
luminoase ce ajung la ochi.

Deci lumina ce ne inconjoara este cea care sta la baza
acestui proces. Pentru ca sa ajungem sa reprezentam de
o maniera realistd obiectele 3D, trebuie sa introducem
ceea ce se numeste model de iluminare, care are rolul de
a simula de o maniera mai mult sau mai putin
convingdtoare comportamentul luminii vizavi de obiectele
care compun imaginea. Relativitatea adjectivului
“convingator” este surprinsa aici Tn plenitudinea
semnificatiei sale: cu cit modelul este mai simplist, cu atit
este mai putin realist,dar. mai rapid de calculat.

Din motive de realizare, n special pentru partea video,
marea majoritate a imaginilor sint calculate cu un model
de iluminare relativ simplu, denumit modelul Phong si pe
care 1l vom detalia in continuare.

Atunci cind o raza de lumina atinge un obiect, o parte
din ea este reflectatd, o alta absorbita, o parte difuzata,
iar restul penetreazd mai departe (fig. 3). Modelele
generale de iluminare trateaza in special lumina
reflectata si lumina transmisa. Intensitatea luminoasa si
lungimea de unda a luminii reflectate pe o suprafata
depind de lungimea de unda a luminii incidente, unghiul
de incidenta a razei luminoase de natura materialului si
de proprietatile sale. Acest fenomen este extrem de
complex in realitate, deoarece o suprafajd data se poate
comporta total diferit in functie de diversele lungimi de
unda si de unghiul de inciden}é. Trebuie deci sa
simplificdm un pic lucrurile. Modelul Phong ia in calcul
reflexia difuza, reflexia spectrald si luminozitatea
ambianta.

REFLEXIA DIFUZA

Obiectele care ne inconjoara absorb lumina, reflectind
insa o parte din ea. O minge rosie va absorbi o lumina
alba si va reflecta componenta rosie, ceea ce va da
culoarea sa. Reflexia difuza este dispersia pe suprafata
obiectului Tn:totite directiile. Aceasta este o caracteristica
importantd, ceea.ce vrea sa spuna ca nivelu! luminii
difuze reflectate nu depinde de pozifia observatorului.
Obiectele mate au nivelul de reflexie difuza foarte ridicat.
Este posibil sa se determine intensitatea luminii difuzate
cu ajutorul legii lui Lambert:

Id = li Kd cos(theta) cu 0 <= theta <= Pi/2

unde:

li - intensitatea sursei luminoase;

theta - unghiul dintre normala la suprafata i linia trasa
intre sursa luminoasa si suprafatd;

Kd - o aproximare a reflectivitaii difuze care depinde
de material $i de lungimea de unda a luminii incidente.

Ecuatia precedenta se poate rescrie astfel:

Id = li Kd (L.N)
unde:
N - normala la suprafaia;

L - vectorul directiei sursei luminoase spre suprafata.
In prezenta mai multor surse luminoase obfinem:

Ig= Kd%’i,n (Lp-N)
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LUMINOZITATEA AMBIANTA

Intr-0 imagine, obiectele care nu sint direct iluminate
de catre o sursd luminoasa nu sint niciodata complet
umbrite datorita luminii ambiante. Lumina ambianta este
rezultatul unei multitudini de reflexii ce provin din toate
directiile, de exemplu dinspre pereti si celelalte obiecte
din cadru. A le calcula este practic imposibil pentru
computerele actuale, privind din punctul de vedere al
timpului consumat. Este Tn acest caz necesar sa se faca
o0 aproximatie $i aceasta este una din principalele limitari
ale modelului Phong. Acesta considera lumina ambianta
ca un factor constant pentru tot cadrul, ceea ce are ca
efect neglijarea interactiunii luminii intre obiectele insele
si mediul in care acestea se gasesc. In cazul adaugarii
luminii ambiante ecuatia devine: »

1= laKa + liKd (L.N)

La nivel vizual, prima consecinta a acestei simplificari
este aspectul ireal, artificial al obiectelor, ca $i cum ele ar
pluti in spatiu. Li s-a reprosat frecvent imaginilor de
sinteza de a fi reci si imateriale. Vom vedea mai departe
ca exista astazi metode care se pare ca vor depasi
aceasta problema, dar care sint mult mai costisitoare in
ceea ce priveste timpul de calcul si resursele de
memorie.

In acest punct al expunerii a sosit momentul sa vorbim
putin si de distanta. Astfel, in lumea reala intensitatea
luminoasa scade proporional cu patratul distantei pina la
sursa. Deci un obiect A de aceeasi culoare ca B va fi
mai umbrit decit acesta daca distan{a sa pina la sursa
luminoas& este mai mare decit a lui B. Este posibil sa. se
reproduca acest efect, dar de obicei se face acest lucru
proportional cu distanta plus un coeficient K, deoarece
patratul distantei ar da variafii. mult prea violente i
imaginea ar fi mult prea contrastanta. Pentru a simpli-
fica, se considera ca sursele luminoase sint plasate la
infinit si se ia Tn considerare distanta care separa
observatorul de suprafafa. Ecuatia noastra devine:

I=1aKa+1liKd (L.N)/(d+k)

unde:

d - distan{a pina la observator;

k - constanta.

Luarea Tn considerare a acestui efect de atenuare
datorat distantei nu este intotdeauna esentiala; de altfel,
efectul de atenuare influenfeaza destul de putin calitatea
compozitiei mai ales n cadre de exterior. Este adesea
cazul simulatoarelor de zbor care dau intiietate vitezei In
detrimentul realismului pur si utilizeaza mai degraba
metode de simulare a efectelor atmosferice, cum ar fi de
exemplu ceata.

REFLEXIA SPECTRALA

Marea majoritate a obiectelor nu sint perfect mate, ele
reflectind o oarecare cantitate de lumina intr-o directie
bine precizatd. Aceasta vrea sa spuna ca reflexia
spectrald nu este perceputéd de observator decit daca se
afla intr-un anumit unghi. O reflexie spectrala perfecta nu
exista. De altfel, ea ar fi luat forma unui spot luminos
infinit de mic care nu ar fi vizibil decit dintr-un unghi
absolut precis. In realitate, noi vedem pete stralucitoare
pe obiecte, ceea ce corespunde unei zone in care
reflexia spectrala este vizibila. Chiar si atunci ¢ind noi ne
deplasam, aceste pete luminoase par a se misca o data
cu noi. :

Un alt punct important este faptul ca aceasta culoare a
reflexiei nu este aceea a obiectului, ci aceea a sursei
luminoase, cu exceptia modelelor de iluminare simple. O



ACTUALITATEA PC

Absorphon

= Retlexion interne

O pata de lumina produsa de o lumina alba pe un
obiect rosu va aparea deci alba si nu rosie.

Modelarea acestei reflexii incepe prin introducerea a
doi noi vectori. Unul se numeste R si este vectorul
directiei dupa care lumina spectrala este reflectata si
celalalt se numeste V si este vectorul directiei de la
observator la suprafaja. Mai exista, de asemenea, un
unghi Phi intre acesti doi vectori (fig. 4). Phi = 0 este
cazul unei reflexii spectrale perfecte, dar ireale. In
realitate, unghiul Phi este mai pufin important decit
stralucirea obiectului.
Phong insusi a definit un
mijloc de masurare a
acestuia cu ajutorul unei
formule in care intra cos
(Phi) la puterea n. Valoa-
rea n este infinita in cazul
unei reflexii spectrale per-
fecte. Daca valoarea lui n
este mare, pata de lumina
va fi foarte ingusta, dar si
foarte luminoasa. Cu cit
obiectul este mai putin
stralucitor, cu atit pata se
va largi concomitent cu
scaderea stralucirii. In
aceste conditii ecuatia
noastra se modifica sen-
sibil si capata forma sa
definitiva.

1=1,Kq + Iil Kg(L.N) +Kcos"D] | (d+K)
1= 19K + GUKG(LN) + Ry(R+V)] / (d+K)

Pentru a evita calcule foarte costisitoare ale vectorului
R, este posibil sa se simplifice modelul considerind ca
observatorul si sursa luminoasa se afla la infinit. In acest
caz, L si V sint constante si termenul spectral al ecuatiei
devine o functie de N.H, unde H este vectorul normal la
o suprafafa ipotetica ce reflecta toata lumina de-a lungul

(8]

~
B
Surface.

vectorului V (fig. 5). Este suficient astfel sa inlocuim R.V
cu N.H.

lata deci expresia completa a modelului Phong. Desi
este foarte frecvent utilizata, ea prezinta numeroase

deficiente:
® Reflexiile difuze si spectrale sint tratate local, fara sa
se {ind seama de interactiunile obiectelor dintr-un cadru.
Ca o consecinta este deci imposibil s se {ind seama de
reflexile  unui  obiect
asupra altuia, problema

rezolvatda de tehnicile
algoritmului de  Ray-
Tracing.
@® Sursele luminoase
sint considerate ca surse
punctuale.

® O metoda empirica
serveste la determinarea
variatei reflexiei spectrale
si culoarea sa este obli-

gatoriu cea a sursei
luminoase.

® Luminozitatea ambi-
anta este considerata a fi
constanta.

® S-au introdus cam
multe simplificari geo-

metrice (surse de iluminare
si observator situat la infinit).

Pentru a. merge mai departe pe linia realismului este
deci necesar sa trecem la modele mai evoluate. Au fost
facute numeroase dezvoltari pe baza modelului de ilumi-
nare locala elaborat de Phong. Putem sa-I amintim pe
acela al lui Warn, care introduce rafinari notabile n ilumi-
nare prin luarea Tn considerare a densitatii i a directiei
sursei luminoase si, de asemenea, a limitelor zonelor de
iluminare ale sursei.-

[



ielup 1/92

UNIX vs PC

Una din solutiile cele mai puternice, dar si din cele

mai scumpe este UNIX-ul.
producatori i versiuni mai mult
sau mai putin compatibile intre ele:
UNIX (AT&T), XENIX (SCO,
Microsoft, IBM), UNIX (SCO), AIX
(IBM), HP-UX (Hewlett- Packard),
Ultrix... Am marit intentionat lista si
cu produse care nu sint specifice
PC sau care nu sint tocmai
compatibile cu standardele AT&T
sau OSF, standarde majore in
lumea UNIX. Totusi toate aceste
sisteme coexista pentru simplul
motiv ca ele se cupleaza in
diverse tipuri de retele, iar
facilitatile de.prelucrare distribuita
‘permit rufarea unui program chiar
in magina pe care este rezident,
iar rezultatele sa fie exploatate
intr-o alta masina, cu un alt tip de
procesor si altd versiune de UNIX.
Aceasta deschidere se pare ca n-a
fost totusi suficienta gi problema
conectivitatii in jos a devenit foarte
importanta. Conectivitatea spre
magini DOS este cel mai bine
asigurata de UNIX-urile care rulea-
za tot pe PC-uri.

Initial concurentul serios al lui
AT&T a fost un grup de 3 firme
(IBM, Microsoft si SCO) care au
scos bine cunoscutul XENIX. In
timp Microsoft a renuntat la
dezvoltarea proprie, multumindu-
se sa fie principal investitor extern
la SCO, iar IBM a incercat o linie
proprie, si anume AlX. IBM-ul fiind
insa major implicat in OS/2 I-a

preferat pe acesta. In clipa in care SCO, care

Exista numerosi

- Conexiuni

Doina Istratescu,
Eugen Georgescu

preferat sa licentieze catre acesta numele si
standardul, concurenta intorcindu-se acum catre

ceilalti producatori din lumea micro.

Anul care a trecut a marcat o
evolutie mai mult decit spec-
taculoasd pe planul realizdrilor
hardware. Masinile 386/33 MHz
au devenit din ce in ce mai
accesibile din punct de vedere al
preturilor si astfel din servere de
retea au devenit masini indivi-
duale, iar noile echipamente
486/50 MHz au depdsit de mult
puterea minicalculatoarelor tra-
ditionale. Mai este oare eficient
sd le exploatdm sub DOS? Ba-
zindu-ne doar pe DOS putem
oare construi sisteme informatice
complexe pentru aplicatii profe-
sionale din domenii pretentioase
cum ar fi cel bancar, de trans-
porturi sau de proiectare
asistatd? Rdspunsul este evident
NU! Pentru fiecare nivel de
complexitate trebuie sd apeldm
la solutii de nivel superior, dar si
cu costuri mai ridicate:

* cuplarea masinilor DOS in
retea;

¢ schimbarea sistemului de
operare la OS/2 si cuplarea in
retea;

¢ prelucrarea distribuitd bazatd
pe retea de masini lucrind sub

UNIX, OS/2 si DOS.

Ca sa vedem care este locul UNIX-ului printre
celelalte sisteme de operare trebuie sa facem citeva

scurte observatii:

- UNIX-ul este sistem de
operare pe 32 de biti. Folosirea
facilitatilor ~ microprocesoarelor
386/486 aduce un spor de
performante impresionant fata de
simpla folosire a lor ca procesoare
de 16 biti cu frecventa sporita ca
la OS/2 1. 3EE, cit despre DOS
nu mai are rost sa comentam. Pe
32 de biti mai avem sistemul OS/2
vers. 2.0, iar intr-un viitor mai
indepartat se asteapta 0OS/2 3.0,
numit si New Technology (NT) de
la firma Microsoft.

- facilitatile de muiltitasking sint
completate la UNIX cu facilitati
pentru lucrul multiuser care aduc
ca elemente importante protectia
datelor si o deschidere naturala
spre prelucrarea distribuita.

- exista modulul software (MPX)
care exploateaza facilitafile oferite
de arhitecturile multiprocesor
(386/486) care au inceput sa fie
produse de un numar tot mai
mare de firme, cum ar fi Acer,
Compagq, DEC etc.

- datorita performantelor siste-
mului de operare Si partea de
cuplare in retea este foarte
dezvoltata, acceptindu-se si alte
topologii decit cele cu concentrare
intr-un server gi ca un fapt remar-
cabil o masgina poate functiona
simultan cu mai muite tipuri de
protocoale de retea.

- interfata grafica este bazata pe standardele

traieste numai din UNIX, a facut progrese majore in OSF/Motif si X Window System. Desi foarte
lumea PC-urilor a fost luat in seama de AT&T care a asemanatoare cu Microsoft Windows pentru DOS

o
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sau cu Presentation “**anager de la OS/2, are o
caracteristica importanta: ea nu mai este atagata
maginii pe care ruleaza aplicatia gi folosind
standardul X Terminal, interfata i aplicatia se pot
afla pe ovicare din masinile unei retele. Nu trebuie
ins&d sa ascundem ca pretul unui X Terminal este azi
de la 1 000 $ in sus, adica azi comparabil cu un PC
286/14 MHz, iar miine cu un 386SX/20 MHz.

- datorita modului de adresare virtual de la 386, cu
ajutorul unui modul se poate asigura rularea in regim
de multitasking a mai multor aplicatii DOS spre
deosebire de OS/2 1.3 care nu ruleaza decit o
singurd fereastrd DOS aceasta oprindu-se atunci
cind nu este activa pe ecran. La OS/2 2.0, si el
sistem de operare pe 32 de biti, este posibil acelagi
lucru ca la UNIX. Desi poate este cam foriata
comparatia, cred ca este remarcabil faptul ca
Windows 3.0, grefat peste un sistem incomparabil
mai simplu, DOS, atunci cind lucreaza in modul 386
enhanced poate rula i el simultan mai multe aplicatii
DOS si mai gestioneaza si o interfatd grafical
Evident ca exista i unele restrictii, dar lista
produselor DOS acceptate a fi rulate sub emulatorul
de sub UNIX este surprinzitor de mare. Din ea vom
mentiona doar citeva: AutoCAD, dBase |l Plus,
Lotus 1-2-3, Quattro, Turbo Pascal, Ventura si chiar
Windows etc. Ar trebui totusi amintit ca nu in toate
cazurile in care vrem sa pastram aplicatii DOS este
nevoie sa ne folosim de aceasta emulare fiindca
multe produse de marca se regasesc si in versiune
UNIX: FoxBASE+, Microsoft Word etc.

Mono si multiuser

O masgind UNIX exploatata doar de la consola
proprie se spune ca funcfioneaza in regim single
user, indiferent de numarul sesiunilor de login
lansate. Obtinerea unei asftel de sesiuni se face prin
simpla tastare ALT-Fx (x = 1 ... 12). Regimul
multiuser. ,apére atunci cind de la mai multe
terminale lansam operatii in acelagi calculator. In
cazul in care masina este cuplatd pe LAN sau WAN
§i executa local task-uri, lansate insa din alte magini
§i rezultate dirijate catre acelea, se spune ca avem
de-a face cu un server.

Accesul traditional in regim multiuser, la un sistem
de calcul cu terminale cuplate pe linie seriala,
reprezinta acum doar una din variante i ea necesita
cuploare cu 4, 8, 16 sau 32 de cai. Este o solutie
ieftind, dar ea favorizeaza in mod evident pe
operatorul de la calculatorul central.

Alta versiune este cuplarea pe LAN, folosind
cuploare Ethernet sau Token Ring, a unor statii DOS
sau OS/2 care emuleaza unul sau mai multe
terminale UNIX. Pentru ambele versiuni un produs
foarte interesant este JSB Multiview Desktop care
permite mixarea mediului de lucru la o statie DOS-
Windows cu aplicatii UNIX, dar peste una din
versiunile de LAN sau WAN existente. Utilizatorul
are la dispozifie o lista de aplicatii UNIX, prezentata
sub forma de icon-uri, iar lansarea fiecaruia din ele
se va face intr-o fereastra de emulare terminal sub
Windows. Se ajunge astfel intr-o situatie chiar mai
favorabila decit utilizatorul de la consola sistem, care
desi are simultan pina la 12 ferestre, ele sint full
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screen. Exista de asemenea in completare $i tot
felul de facilitati de transfer de figiere intre cele doua
calculatoare. De altfel exista o intreaga clasa de
astfel de produse, unele completate cu facilitati de
birotica, managementul transmisiilor de fax gi telex
etc. Tot ceea ce am prezentat pina acum este totusi
interfata in regim alfanumeric care nu mai
corespunde cu cerintele unei interactivitati moderne.
La acestea nu putem raspunde decit daca utilizam
standardul X Window atit la consola sistem, cit si pe
statii.

O solutie mult mai ingenioasa $i mai ieftina este
insa oferita de firma Advanced Micro Research din
SUA, care a realizat o linie de cuploare pentru 4 sau
8 stagi care sint terminale, tastaturi §i mouse-uri de
PC. Solutia poarta denumirea de UnTerminal, iar
cuploarele au denumirile comerciale de EGNA (4
user grafic-color) si VNA Plus (8 user Hercules-
monocrom). Folosind aceste tipuri de cuploare
putem racorda pina la 32 de utilizatori la o singura
masind. Driver-ele software oferite de firma sint
deocamdatd numai pentru versiunile de UNIX.
realizate de SCO. Astfel de cuploare mai sint oferite
si de alti producatori gi mi se pare remarcabil ca
putem avea mai multe X Terminal-e la un pre{ de
cost mai redus decit o retea cu masini DOS 286 la
nivel client. Singurul inconvenient este ca toate
echipamentele trebuie sa se afle situate intr-un
spatiu fizic limitat la lungimea cablurilor.

LAN si WAN
contra terminale

Oricit de sofisticata ar fi, cuplarea de terminale sau
de PC-uri emulind unul sau mai multe terminale nu-
este totusi comparabila ca putere cu un LAN. Se
ofera in principal patru linii de produse, dar deoarece
este respectat modelul OSI (Open System
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Interconnection) dat de céatre ISO este posibil ca si
alti creatori sa vina cu produse proprii. De fapt nu
numai ca este posibil, dar cantitatea de aplicatii de la
asa-numita 3-rd party este impresionanta.

Prima linie de produse este reprezentata de
XENIX-NET, un produs al firmei Microsoft care este
compatibil, deci cuplabil, cu IBM PC Network (sau
alte derivate MS-NET) si cu Microsoft LAN Manager.
Se permite astfel cuplarea in aceeasi retea de
magini XENIX si MS-DOS. Ca suport hardware se
utilizeaza tradifionalul cuplor IBM PC Network
Adapter sau un produs mai nou $i mai performant
care poarta denumirea de Sytek 6120 PC Network
Adapter. Atit preful, cit si performantele se situeaza
la un nivel mediu, in special datorita cuplorului ieftin.
Aceasta retea include de asemenea si modulul
ASYNC-NET care permite funciionarea si prin
interfata seriala asincrona RS-232 pentru legaturi la
distanta. In afara serviciilor de transfer de fisiere si
posta electronica se mai ofera servicii de terminal
virtual alfanumeric pentru statiile XENIX si DOS si
de asemenea o versiune de terminal Windows
pentru statii DOS. Refeaua XENIX-NET poate fi inte-
grata si in context TCP/IP Ethernet folosind un driver
al firmei Excelan care poarta denumirea de XENIX
TCP/IP NETBIOS si cuploare Ethernet de tip
Excelan 205 si 205T.

O a doua linie de produse este TCP/IP bazata pe
cuploare Ethernet. Acest protocol are performante
ridicate gi este destinat in principal cuplarii de masini
UNIX sau XENIX. Este cel mai popular protocol de
retea in domeniul proiectarii asistate de calculator.
Serviciile oferite sint cele de transfer de fisiere,
posta electronicad, remote-printing si remote-login.
Protocolul TCP/IP ofera suport si pentru alte pachete
software cum ar fi Xsight (X Window), XENIX-NET si
NFS. Acesta din urma, creatie initiala a firmei Sun, a
devenit un standard de facto pentru sisteme de
figiere distribuite, el permi{ind accesul direct si
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transparent la figierele de pe masini aflate in retea.
Popularitatea Iui deosebitd a dus la aparifia
produsului Sun PC NFS, care permite cuplarea
maginilor DOS la magini UNIX, la un pre{ de cost
scazut. Simplitatea si versatilitatea sa nu trebuie
insa sa duca la ideea transformarii maginii UNIX
intr-un server pentru masini DOS fiindca
performantele sint satisfacatoare numai pentru
arhitecturi cu un numar redus de masini DOS.

Cea mai performantd linie de produse pentru
refele locale eterogene din punct de vedere al
sistemelor de operare este Microsoft LAN.
Manager. De reguld arhitecturile unor astfel de
retele se bazeaza pe masina server UNIX care are
la nivel client magini XENIX, OS/2 sau DOS. La nivel
transport se utilizeaza in principal protocolul
NetBEUI, dar se pot adauga si TCP/IP $i mai nou
OSI, furizindu-se driver-e pentru cele mai populare
cuploare de LAN pentru Ethernet si Token-Ring. Ea
este compatibila cu SCO XENIX-NET, IBM PC-NET,
IBM LAN Server gi Microsoft. LAN Manager OS/2. In
cadrul pachetului se ofera software pentru
urmatoarele niveluri: :

- SCO UNIX System V/386 server,

- SCO UNIX System V/386 client,

- OS/2 client,

- DOS client.

Pind acum s-a vorbit de conectivitatea catre.
nivelurile inferioare. Existd insa prin produsul
uniPATH SNA-3270 posibilitatea conectarii la un
mainframe IBM cu facilitati multiuser i multitasking.
Protocolul pentru maginile IBM poartd denumirea de
SNA (System Nefwork Architecture). Se ofera
servicii de transfer de fisiere si de emulare de
terminale 3278 Model 2 cu pina la 32 de sesiuni.

Experienta cistigata, precum si standardul
guvernamental GOSIP au dus la aparitia in 1991 a
unui nou produs, $i anume OS/. Asa cum am vazut
anterior performantele maximale pentru arhitecturi
de retele cvasiomogene (UNIX, XENIX) si eterogene
(UNIX, XENIX, OS/2, DOS) se obtineau cu produse
diferite. Noul produs are rolul de a fi general,
performant si flexibil. Intr-o viitoare versiune OSI va
putea fi corezident cu TCP/IP gi LAN Manager, ceea
ce va asigura un timp lung de viata pentru aplicatiile
existente. Cuploarele agreate sint de tipul Ethernet
sau Token-Ring compatibile cu cele produse de
firmele 3Com.gi Western Digital. Serviciile obignuite
sint cele de transfer de figiere si terminal virtual.
Peste acest produs se poate instala un altul, ce
poartd denumirea de X 400, denumire ce face
evidenta utilizarea sa pentru posta electronica.
Pentru o utilizare mai ugoara gi mai atractiva el este
la nivel DOS un produs Windows. Dezvoltarea
acestor produse s-a facut cu ajutorul firmei Retix si
de asemenea se afla in dezvoltare la 3-rd party si
suportul pentru X.25. :

Parcurgind literatura s-a putut remarca ca Novell
cu al sdu Netware gi UNIX cu protocoalele anterior
mentionate s-au ignorat reciproc. Netware este
orientat spre retele locale cu concentrare in server,
atit la nivelul stocarii figierelor, cit si la nivelul
prelucrarilor. Popularitatea deosebita de care se
bucura este datorata faptului cad numai server-ul este
scump, pe statii putindu-se utiliza masini ieftine 286.

Qo
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Performantele sint foarte bune, in special pentru
Netware 3.11, da. nu putem iegi din cadrul unei
astfel de arhitecturi. Programele care trebuie sa
ruleze in server trebuie sa fie agsa-numite module
NLM (Netware Loadable Module). In marea lor
majoritate firmele de renume au astfel de produse,
dar la preturi piperate, iar pentru programatorul
obisnuit nu este tocmai la indemina sa realizeze asga
ceva. Retelele UNIX au o alta filozofie. Inca de la
inceputuri prelucrarea distribuita a fost considerata o
caracteristica ce trebuia indeplinita. UNIX-ul este un
sistem de operare de uz general care rezolva
simultan multe probleme spre deosebire de Netware
care este un sistem de operare dedicat servirii unei
retele. In aceste conditii este normal ca sa existe o
diferenta de performante. Totusi batalia nu este
deloc inegala. Exista un prag determinat de
dimensiunea aplicatiei peste care o arhitectura
client-server trebuie sa cedeze in fata unei
arhitecturi cu prelucrare distribuita (chiar LAN mixat
cu WAN). Preturile sint insa diferite asa ca fiecare
din cele doua versiuni are propria sa piata pe care o
domina. In ultimul timp insa cele doua versiuni nu se
mai ignora reciproc si modulul care sa cupleze
protocolul IPX de la Novell cu TCP/IP-ul lui UNIX
(indiferent de producator) este deja anuntat de catre
asa-numitii 3-rd party. Ultima decizie luata insa de
firma Novell este o adevarata cotitura fiindca s-a
decis sa realizeze o versiune Netware pentru UNIX.

‘Baze de date

Subiectul care a ramas neabordat in aceasta
scurta prezentare este cel referitor la sistemele de
gestiune a bazelor de date. Pentru orice sistem de
operare el este suficient de vast asa ca in acest caz
nu vom face altceva decit sa amintim citeva nume
care nu mai necesita nici un fel de prezentare:
INGRES, ORACLE, PROGRESS, INFORMIX,
SYBASE... Istoria dezvoltarii acestor sisteme de
gestiune este intim legata de dezvoltarea retelelor cu
prelucrare distribuita sub UNIX. Tranzactiile financiar
bancare si sistemele de rezervare a locurilor,
rezolvate integral cu calculatorul, nu ar fi putut exista
altfel. M-am referit la aceste doua aplicatii fiindca ele
mai introduc o restrictie, si anume posibilitatea
efectuarii unei tranzactii este conditionata de starea
unei baze de date. De exemplu putem sa eliberam
un bilet la o cursa aeriana numai daca mai exista
locuri sau putem sa extragem bani dintr-un cont
numai daca ei exista. Daca efectuam aceste operatii
simultan de la mai multe posturi timpul in care o
baza trebuie sa se actualizeze devine mai mult decit
critic si cu consecinte neplacute in cazul de operare
gresita. Astfel au aparut asa-numitele sisteme de
gestiune a bazelor de date de tip OLTP (On Line
Transaction Processing). La acest capitol lupta se
da intre Informix (lider actual), Progress si Sybase.
Amindoua au o serie de caracteristici comune:
gestiune proprie a spatiului de disc (prioritar fata de
sistemul de operare), imixtiune in politica
programatorului de task-uri a sistemului de operare
$i module de gestiune pentru necesitati proprii ale
retelei. In afara de acestea, amindoua pot asigura
managementul unor structuri de date foarte mari si
distribuite pe mai multe masini, gestiune de date
nestructurate (imagini) si securitatea ridicata a
datelor din punct de vedere al accesului si
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integritatii. Din punct de vedere al popularitatii putem
spune ca Progress si Informix domina in SUA,
Informix si Sybase in Germania, iar in Franta
Sybase. Desi acestea sint acum la moda nu se
poate totusi afirma ca Ingres si mai ales Oracle sint
depasite. Ele sint niste produse reusite si totodata
mature, dar intr-o finala, desi toti sint buni, unii se
afla totusi in frunte.

Goana dupd standarde

Incadrarea in standarde este deosebit de
importanta mai ales atunci cind acestea le creeaza
clientul, iar un client care isi permite sa creeze un
standard trebuie sa aiba atit competenta tehnica, cit
si cea financiara ca sa fie atractiv pentru producatori.
Un astfel de client este guvernul federal al SUA prin
nenumaratele sale departamente. Astfel fiecare
producator cauta sa se incadreze in FIPS POSIX
pentru sistemul de operare si GOSIP pentru partea
de retele. Ele nu sint insa o inventie proprie, ci sint
cizelari ale standardelor civile IEEE POSIX si SVID
de la AT&T pentru sistem si OSI dat de ISO pentru
retele, standarde care le-au precedat.

lata ca apare o noua stea pe firmamentul standar-
delor. Peste 60 de companii care au un cuvint de
spus in lumea calculatoarelor (Acer, Compagq,
CONTROL DATA, DEC, Microsoft, NEC, SCO,
Siemens, Silicon Graphics, Sony, Zenith...) s-au
lansat in initiativa ACE (Advanced Computing
Environment), care are ca scop sa combine doua
sisteme de operare puternice cu doua platforme
hardware deschise. Puteti remarca din acest mic
extract de lista absenta Iui IBM si prezenta in schimb
a unor firme japoneze si europene. Nu cred ca pot
sa trag o concluzie, dar parca miroase a praf de
pusca!

Partenerii din cadrul ACE se vor axa pe doua

. sisteme de operare puternice, un UNIX unificat

(Open Desktop) de la Santa Cruz Operation Inc.
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(SCO) si OS/2 3.0 (NT) de la Microsoft Corporation.
Amindoua aceste sofisticate sisteme de operare
mizeaza foarte mult pe compatibilitate. 0S/2 3.0 se

SOFTWARE:

CONEXIUNI

bazeaza pe specificatiile fundatiei New Technology
creata de Microsoft, dar suporta la fel de bine si cele
peste 35 000 de aplicatii PC existente. Despre Open
Desktop am mai vorbit. Zestrea pe care o aduce in
acest mariaj este de circa 3 500 de aplicatii la care
se adauga cele peste 2 000 de la Ultrix.

Acest grup va oferi de asemenea doua platforme
hardware deschise, una bazata pe Intel x86, iar
cealalta bazata pe noile specificatii ARC pentru
calculatoare RISC bazate pe microprocesoare de la
MIPS Computer System.

Cred ca initiativa ACE trebuie sa ne puna pe
ginduri. Sistemul informatic pe care trebuie sa-l
proiectam azi nu trebuie sa fie uzat moral miine, i
chiar daca azi nu avem resursele materiale trebuie
sa fim atenti la ce se decide astfel incit sa fim
pregatiti in viitor pentru a fi compatibili si la nivelul
tehnologiei. Totusi experienta a aratat ca politica pe
care o duc marile firme in SUA nu este aceeasi cu
cea pe care o duc in Romania §i nici macar in
Europa. Un exemplu elocvent ar fi si anunful din iulie
‘91 al filialelor din Marea Britanie ale firmelor IBM si
SCO privind promovarea calculatoarelor PS/2 cu
sistem de operare... SCO UNIX! Daca in SUA avem
“ACE versus IBM” sau “SCO UNIX + OS/2 3.0
versus AIX + OS/2 2.0”, in insulele britanice s-a
facut pace. Motivele sint obiective, din punctul lor de
vedere, si t{in de posibilitatea asigurarii suportului
tehnic, traditia pe acea piata si nu ih ultimul rind de
penetratia concurentei. . -

UNIX
Open Deskiop

AT —

OS/2 0s/2 13 E
DOS MsDOS 60

HARDWARE:
Ethemet Card

Micaosofr LAN Managen for Uni

» LAN Seaver for UNIX

~ LAN Reguesrer for UNIX

« LAN Reguesten for 0S/2 (Cliewr lavd)
~ LAN Reguesre for DOS

3Com: 3C501, 3C503
Wesrenn Dighl: WD8OOSE
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Degi sistemul de operare DOS este foarte
raspindit in lumea utilizatorilor de calculatoare
personale, putina lume cunoagte modul versatil
in care interpretorul sau de comenzi (COMMAND.
COM) poate fi folosit pentru a realiza programe,
unele din ele foarte complexe. In continuare se
vor prezenta citeva programe utile, scrise pentru
acest interpretor, unele din ele, va veti putea
convinge, de o mare complexitate.

Traducere gi adaptare dupa DOS Resource guide nr.1/1991
Camil Schiau

Miici trucuri foarte utile!

Citeva observatii necesare:

- articolul se adreseaza, in principiu, celor
care au luat deja contact cu sistemul DOS;

- figierele se pot edita cu orice editor de texte
ASCII; nu se recomanda folosirea Ilui EDLIN
pentru figiere mai lungi; se poate folosi, pentru
fisiere scurte, COPY CON nume fisier, avind
grija sa nu facem greseli, situatie in care va
trebui sa introducem textul de la capat;

- de regula, pentru rularea corecta a fisierelor
este necesara existenfa in figsierul CONFIG.SYS
a liniei de incarcare:

DEVICE= C:\DOS\ANSI.SYS

1. Afigarea unui PROMPT complex continind

GHIDUL UTILIZATORULUI |

ora, data, directorul curent in coltul din dréapta
sus al ecranului se poate obtine adaugind in
AUTOEXEC. BAT urmatoarea linie:

PROMPT $E[S$E[2; S53H$E[K$PSE[1;53H
$TSHSHSHEHSHEH SDSE[USNSG

Remarcati existen{a cite unui spatiu doar
dupa PROMPT si inainte de $D.

O varianta, in care in colful din dreapta sus se
afiseaza doar ora gi data, este urmatoarea:

PROMPT $E [ s$E 1; 53H$TSHSHSHSHSHSH
$DSE[uSPSG

2. O alta metoda de a creste viteza noastra de

reactie atunci cind lucram sub DOS este de a
ne programa citeva secvente de taste de tipul

15)
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Ctrl+... pentru a realiza mai multe comenzi
inlantuite. De exemplu, DIR/P va putea fi
pornitd cu secventa Ctrl-D, realizind afigarea
directorului pagina cu pagina.

Programul de mai jos, denumit FUNK.BAT,
foloseste raspunsurile la mesajele adresate pe
display spre ANSI.SYS, lucru asigurat de prima
linie (ECHO ON). Comenzile PROMPT contin
secvenie ANSI dupa sintaxa:

$E cod; raspuns; ... P

unde $E reprezinta codul ESC (ASCII 27).
Codul este de la 1 la 26 pentru Ctrl-A la Ctrl-Z.
Daca se doreste utilizarea altor coduri, de
exemplu de la F1 la F10, se va
trece codul ASCIl cores-
punzator (respectiv 0;59 la 0;68,
aceste taste generind o
secventa de doua coduri).

Raspunsul poate fi 0 secventa ;"STARTO&LO-COM
de caractere ASCIl intre wv a2
MOV BH,0

ghilimele sau echivalentul zeci-
mal al unui caracter. Un exem-

piic:  PROMPT $E- 18}
“CD “ 13 p. Separatorul folosit 5
este “;". In listingul prezentat, T X7

secvenia finald este; 13 p, ceea T 20
ce reprezinta codul hexa 0D,
adica RETURN, pentru a nu mai
fi necesara apasarea tastei

respective.

ECHO ON

{PROMPT $e[18;"cd \";13p
{PROMPT $e(21;"cd ..”;13p
{PROMPT $e[4;”dir /p”;13p

{PROMPT $e[20; "type

Deoarece exista definite deja comenzi de tipul
prezentat (Ctrl-P, Ctrl-S etc.), nu vom folosi
aceste combinatji.

lata mai jos citeva sugestii:

Valoare ASCII Combinatie Functie
18 Ctrl-R ~ Schimbarea directorului
21 Ctrl-U  Revenire un nivel

6]
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; Name the file
; Start assembly at 100H

; BIOS INT 10H - Set cursor position
; Video page 0

Row

; Insert color number here
; Clear the screen
; Return to DOS

- Cirl-D  Afisare director
Ctrl-T  Tipérire*
Ctrl-K  Copiere *
Ctrl-N  Redenumire *
5 Ctrl-E  Stergere*

* un spatiu §i denumirea fisierului

3. La pornirea sistemului, pe tastatura
standard, sistemul de operare seteaza automat
Num Lock. Programul de mai jos, introdus cu
ajutorul unui editor ASCIl sub un nume
oarecare (de ex. RESETNL. SCR), va putea fi
asamblat cu comanda DEBUG«RESETNL.SCR,
rezultind un program executabil memorat n
fisierul RESETNL.COM.

In AUTOEXEC. BAT se va
introduce linia RESETNL, prin

% aceasta executindu-se automat
resetarea Num Lock.

4. in mod similar, cu
. programul de mai jos puteti
obtine un fond si caractere de
orice culoare dorifi.

inlocuind

caracterele ?? N RESETNL.COM ; Name program

: X A 100 ; Start assembl !

cu cifre intre 0 ' fug agax | zeno aX register j

: i MOV ES,AX ; Point to BIOS data segment |

4 7, respectiv 0 MV AL,20  ; Bit 5 mask |
si F, puteti
obtine orice

combinatie de

w ; Write them to disk




culori, conform tabelului:

Fond Caractere

0 Negru 0 Negru 8 Gri

1 Albastru 1 Albastru 9 Albastru deschis
2 Verde 2 Verde A Verde deschis

3 Cian 3 Cian B Cian deschis

4 Rosu 4 Rosu C Rosu deschis

5 Magenta 5 Magenta D Magenta deschis
6 Galben 6 Maro E Galben

7 Gri 7 Grideschis  F Alb

Cian - amestec de verde si albastru
Magenta - amestec de rosu si albastru

5. In situatia in care este necesar sa lucrati in
doua subdirectoare diferite, din care unul are o
denumire complexa, puteti salva denumirea ca
apoi sa o restaurati cu usurinta.

SET RESET . BAT
copiaza contextul (inclusiv subdirectorul curent)
intr-un figier. Pentru restaurarea contextului, se
tasteaza comanda
RESET

6. O completare aparent minora, dar foarte
utila constda 1in adaugarea in fisierul
AUTOEXEC. BAT a unei comenzi de forma
PROMPT mesaj $P$G.

in acest fel veti sti in fiecare moment in ce
subdirector va aflati (“mesaj”’ poate lipsi).

7. In executia unui fisier de tip .BAT se pot
folosi etichete si parametri formali. Etichetele
sint precedate, in momentul definitiei, de
caracterul “:”, iar parametrii formali sint de
forma %1, %2, ...

Fiecare figier *.BAT ocupa minimum 8 K de
spatiu pe disc; de aceea este bine sa grupam
mai multe figiere intr-unul singur, avind mai
multe puncte de intrare.

(ECHO OFF
CLS

{IF /%1==/ GOTO HELP
1GOTO %1

:):PROV

able:
ECHO

ECHO BAS - BASICA

'GOTO END
+:DB3
{CD\DB3
‘ECHO — EXECUTING DBASE III PLUS —

ECHO PRO - PROCOMM COMMUNICATIONS
ECHO DB3 - DBASE III PLUS

GHIDUL UTILIZATORULUI

Listingul de mai jos prezinta un exemplu in
acest sens. ;

Figierul se introduce cu un editor ASCI! si are
denumirea GO. BAT. Utilizarea este foarte
simpla: cu comanda

GO eticheta

puteti starta partea de figier necesara. Daca
parametrul “eticheta” lipseste, se va tipari un
HELP al punctelor de intrare posibile.

8. O alta trasatura puternica a figierelor de tip
.BAT consta in posibilitatea de creare de sub-
rutine. Astfel, comanda GOTO poate avea ca
argument o eticheta definita cu “:", dar si prin
comanda SET, caz in care eticheta va fi
cuprinsa intre caractere “%".

Exemplul de mai jos permite formatarea mai
multor discuri flexibile. P1 este variabila locala
$i va memora O Progrom Listing. FORMATABA 3
eticheta (MD1 hows
sau MD2). La Thei
sfirsit, pentru a
elimina variabila —
P1, i se atribuie cs

S {ECHO You will need four disks
ca valoare sirul

for this procedure.
vid. el

9. Pentru a
intercala mesaje |
sonore in figiere
de tip .BAT, se |
poate intercala
caracterul Ctrl-
G, adica BELL S
(clopotel). El se
obtine tastind :

Alt-7 si este invizibil in tinﬁpul
listarii.

Comanda va fi:

ECHO Alt-G

10. Folosind cicluri de tipul

FOR % % v...

DO % % v

unde v este o variabila formata
dintr-o singura litera, putefi
executa pe rind. un sir de

7]
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in PRINT.

e 13. Combinind comenzile
|IF “a3rm GO0 HELP . DOS, se pot obtine efecte cu
{IF “$2"=="1" GOTO HELP . totul neasteptate. De exemplu,
| IF “$2"="2" GOTO HELP i
| :The next line is long. It starts with “ECHO” and ends with “| GWBASIC.” utilizind comanda

TREE, FIND}'Path;* SORT:
MORE

EC nd R S i s Cu comanda :

! : ‘

g e ! DIR; SORT/ +14/ R,MQRE

/ ECHO\ ...s€ obtine un listing al

{ECHO You must enter January as month 13 of the previous year, and.

fisierelor sortate in ordinea
descrescatoare a dimensiunii.g

sday is 3'sday
ECHO Thursday is 4’sday B
ECHO Friday is 5'sday i
ECHO Saturday is 6’sday

comenzi separate prin spatiu.

Aceasta poate creste viteza de executie a
unui figier de tip .BAT, stiut fiind faptul ca
interpretogul COMMAND.COM analizeaza si
executa o singura linie la o citire din figierul

sursa.
201 205 203 187 218 196 194 191

11.-Pentru cei care cunosc ’ " . L . = X i
bine limba engleza si limbajul e i
GW-BASIC prezentam un $4 whe s 198 w 0
program care determina ziua o R = % e o

o =~ 'S . =~ 1 & 4 L 4 J
din saptamina pentru orice data
din calendarul gregorian.

Din listing se poate desprinde
modalitatea practica de a

» 213 205 209 184 220 220 220 220 220 220

transfera date unui program r - e 1 "o e T e

BASIC din mesajele destinate 5 i <& “3

pentru DISPLAY (generate cu 108 26 13 ze P i am

Comanda ECHO) % ‘tlz 227 192 219 220 220 219
- L]

12. Caracterele ASCIl din it T -
setul extins sint mai pufin 223 223 223 223 223 23
cunoscute de utilizatori. Tabelul AT i
de mai jos, intuitiv, permite 4 o A .
crearea unor tabele estetice. 5
Caracterele prezentate au un j as 12
cod din trei cifre care se pot an 208 189

introduce sub DOS apasind
simultan cu tasta ALT sau in
BASIC folosind functia CHR$ ()

)
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DOS 286

DOS 286 Specifications

Floppy Hard Disk  Ram

Mono (HERC)  Good Value, Expandable

.5 and 5.25

Everex Step 286/16 $2.476 16MHz 525 © 1 Mono Speed, Compatbilty
Tempo 286/12 $1,867 12MHz 525 2 1 Mono Made In Usa
Tempo 286/16 $1,926 16MHz 525 2 1 Mono Price/Performance
Tempo 286/12c $1,856 12MHz 525 © 1 Mono Compact Design
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Best Sellers:

Traducere si adaptare dupa revista “Computer Buying
World”, septembrie 1991

Mihaela Gorodcov

De obicei, in limbajul uzual, aceasta expresie
se referea, pentru multi dintre noi, la carti. Acum
ea se refera “prin expandare” gi la PC-urile 386
(|mPI|cn si la placile de baza 386) care sint cele

tilizate in prezent. Ele ofera o simbioza
optima intre pret, performante si putere de lucru,
argumente ce au avut darul sa convinga repede
marea majoritate a utilizatorilor. Si totusi... unii
speclaI|§t| i analisti sint de parere caPC 386 va
sta in top doar citeva luni pina cind producatorii
de placi de baza 486 vor scadea preturile,
moment in care “detronarea” va fi iminenta.

Pina atunci sa revenim la placile 386, cu o
succinta trecere in revista a prmcnpalelor
caracteristici tehnice si a producatorilor mai
importanti, toate acestea grupate in obisnuita
rubrica a “Ghidului cumparatorului”. De altfel, in
numarul trecut, sub titlul “Compu-gerovital” v-am
prezentat deja un mod de “upgrading” (mai pe
fomaneste imbunatatire, crestere a calitatii etc.).
In aceeasi idee, trebuie sa spunem ca placnor de
baza li se acorda un loc din ce in ce mai
important. Ele trebuie sa intruneasca tot mai
multe caracteristici (de pilda sa includa porturile
serial, paralel, de mouse, controlerele de disc
etc.), toate acestea fiind posnblle prin cresterea
integrarii datorata, in principal, tehnologiei
numite “surface mounted devices”.

Cine sint cumparatorii?

O data cu schimbarile intervenite in concepgla
placilor de baza, trebuie avut in vedere ca
cumparatoru s-au schimbat. Ei tind sa se vnda
in prezent in doua categorii in functie de nivelul
lor de experlen;a

Primii sint cei care au cumparat placi de baza
cu 5 ani in urma. Ei reprezinta elita tehnologica,
cei care acum jsi dezvolta sistemele pe verticala
in concordanta cu cerintele si cu aplicatiile.

A doua categorie o reprezinta

cei care cumpara pentru ana oara o placa de _
baza, care au experienta limitata si care incearca
sa-si construiasca un sistem. Indiferent de
categoria lor, cumparatorii sint in acest moment
dornici sa-si lmbunatageasca sistemele
existente sau sa-si construiasca unele noi. in
ambele cazuri varianta optima

a momentului fiind o Iaca 386 la 33 MHz. Cu tot
pesimismul unor analisti, placile de baza, fie ele
486 sau 586 (toata aceasta evolutie depmde in
ultima instanta de Intel!), mai au inca o piata
viabila. Este posibil ca peste citiva ani utilizatorii
sa se orienteze direct spre sisteme, dar, pina
atuncn placile de baza (in prezent 386)

sint... “de baza”!
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Se pot defragmenta si discurile floppy ?

Asa cum probabil banuifi, raspunsul este unul singur: DA.
Ramine de apreciat utilitatea ruldrii unui program de defrag-
mentare (PDF) asupra unui astfel de disc mobil. Probabil c& un
disc de 5,25 inch formatat in 360 ko este mult mai putin supus
fragmentarii (datorita capacitatii sale reduse de inmagazinare)
decit un disc formatat 1,2 Mo sau un disc de 3,5 inch formatat
1,44 Mo. Deci numai utilizatorul poate hotari strategia (momentul

i necesitatea) defragmentarii unui floppy disc. Pe masinile XT,
ara hard-disc; un floppy foarte fragmentat este mult mai ugor de
remarcat, datorita timpului neplacut de mare de acces, decit la o
magina AT dotata $i cu un procesor mai rapid.

Metode interne folosite de programele

de defragmentare
Se cunosc doud metode de defragmentare a discurilor:
A) Metoda directa

Este o metoda oarecum “de for{a”, care reactualizeaza si re-
planteaza fiecare cluster de pe disc pina cind fisierele si direc-
toarele sint agezate in ordinea dorita. Ea cuprinde cinci pasi, §i
anume:

-~ Pasul 1.5 ¥azd toate cluster-ele ocupate cu date in fal
discului, penm? a ghbera cit mai mult sgag"y posibil. "

- ~asul 2: se actualizeaza imediat FAT-ul si directoarele, pen-
tru a nu avea surprize nepldcute in caz de “cédere” a refelei elec-
trice, reflectindu-se astfel noile locatii ocupate. Acest pas elibe-
reaza spafiul ocupat de cluster-ele initiale.

- Pasul 3: se identifica figierele care apartin zonei de inceput a
discului, i le copiaza in zonele eliberate la pasii t §i 2, dar in mod
contiguu, neintrerupt. Unele dintre aceste figiere pot sa includa
date gasite in cluster-e la pasul 1.

- Pasul 4: se actualizeaza FAT-ul i directoarele spre a reflecta
noile locatii ale figierelor.

- Pasul 5: se repeta pasii de la 1 la 4, dar de aceasta data se
incepe prin copierea cluster-elor cu date in zona imediat urma-
toare cluster-elor folosite la pasul 1.

B) Metoda indirecta

Este o metoda mai rapidé, care reduce si accesul (respectiv
uzura) la discul supus defragmentdrii. Ea consta in mentinerea pe
loc a cit mai multor ﬁziere nefragmentate cu putintd, contabilizind
spatiile dintre aceste figiere nefragmentate; in aceste spatii se. vor
muta ulterior toate figierele fragmentate care se vor reuni in zone
contigue. Aceasta metoda are multe variatii pe aceeasi tema, dar
in esenta parcurge urmatorii pasi:

- Pasul 1: incepind din fata discului, se gaseste un fisier frag-
mentat sau o “gaura” de spaﬁt liber intre doua figiere.

- Pasul 2: daca se gaseste un fisier fragmentat, se lasa primul
fragment in locul gasit si se muta o zona suficienta din cluster-ul
urméitor intr-un loc de é)e disc, pentru a face loc fragmentelor de
fisier ramase. Pasul 2 continua cu actualizarea FAT-ului si a
directoarelor.

- Pasul 3: se copiaza restul figierului fragmentat in “deschi-
dereal" creata la pasul precedent. Se actualizeaza FAT-ul si direc-
toarele.

- Pasul 4: daca se géseste un “gol”, se cauta aproape de
sfirgitul discului un fisier care sa se “potriveascad” in acest “gol".
Se copiaza fisierul gasit in golul respectiv si se actualizeaza
FAT-ul si directoarele.

- Pasul 5: se continua acest proces pina cind toate fisierele
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sint plasate in zone contigue.

NOTA: cu toate ca metoda indirectd este mai rapida si prote-
jeaza capetele discului de uzuré, totusi, metoda directa, mai apro-
piatd de “hard”, este de preferat. Prin urmare, daca dispunefi de
un PDF a carui defragmentare dureaza relativ putin, este de ba-
nuit ca este un program care foloseste metoda indirectd. Ana-
lizind structura discului dupa un PDF indirect, se poate constata o
defragmentare incompleta, lucru care nu se infimpla dupa rularea
u.nuia DF ce foloseste metoda directa, mai lenta, dar foarte
sigura. .

Viteza defragmentdrii discurilor

Fiecare PDF lasa discul in stari diferite, iar alegerea unui PDF
sau .a altuia este o problema in care trebuie prefuite mai mult si-
pran;a n exploatare si strategia sa (metoda directa sau in-
irecta) decit timpul consumat. S-au eféctuat teste cu un lot de
astfel de prolgrame de defragmentare cum ar fi: DISK OPTI-
MIZER, DISK ORGANIZER, DOS RX, DS OPTIMIZE, FAST
TRAX, MACE UTILITIES, NORTON UTILITIES (rSPEED DISK),
PC TOOLS DELUXE COMPRESS_, POLY BOOST |I. Rezultatele
au reliefat viteze diferite de executie (DISK OPTIMIZER este de 3
ori mai rapid decit COMPRESS de exemplu), dar si performante
diferite (DISK ORGANIZER lasa de 4 ori mai multe zone frag-
mentate dupé rulare decit FAST TRAX). Majoritatea PDF-urilor
testate nu au defragmentat toate fisierele; ele au lasat neatinse
fisierele ascunse §i au cautat sa faca tot ce au putut mai bine
pentru a rearanja celelalte fisiere linga acestea. Au fost testate si
vitezele de executie, cum am mai aratat. Dar un PDF rapid nu va
produce un rezultat (o defragmentare) optim. Un program care
‘costd” citeva zeci de minute in plus va lasa la sfirsitul executiei
sale figierele intr-o amplasare care va reduce mult timpul de
acces In timpul lucrului efectiv cu discul defragmentat. Din de-
termindrile facute a rezultat ca de cite ori s-a defragmentat un
fisier, cluster-ele au fost l&sate in ordinea secventiala corecta.
DOS va fi capabil s citeasca in mod corect fisierul, dar ar putea
interveni o scurta intirziere pe timpul cit DOS le sorteaza pentru a
le prelua. Multe din programele testate s-au dovedit suficient de
“inteligente” pentru a nu mai defragmenta un disc ce fusese in
prealabil defragmentat. Unele din PDF-urile testate sint prezen-
tate de realizatori ca fiind atit de “redutabile” incit ar putea efec-
tua defragmentarea cu ajutorul doar a unui singur cluster ramas
liber pe disc, ca zona de manevra. Altele vor lucra chiar fara nici
un cluster liber pe disc, solicitind alte discuri, sau hard-disc-uri ca
manevre.

Aceste og}iuni practic nu au o valoare reald intrucit nu este
recomandabil s rulafi un PDF fara cluster-e libere pe discul care
este “operat”: ar dura foarte multe ore. Mai bine urmati procedeul
urmator: copan: citeva figiere mari pe discuri floppy, stergeti apoi
aceste fisiere de pe hard-disc, rulajt PDF-ul si apoi recopiati de pe
floppy figierele respective.

O "regula de aur” spune ca un program de defragmentare va fi
cu atit mai eficient cu cit discul supus defragmentarii este mai
putin ocupat (deci are multe cluster-e libere).

PDF-urile si memoria “cache”
Ce PDF-uri se recomandd?

Toate ﬂrogramele de defragmentare testate pot manevra partifii
DOS pe hard-disk de maxim 32 Mo. Aceasta inseamna ca puteti
rula aceste programe pe hard-disc-uri de orice capacitate, cu
conditia ca ele sa fie iwémte in partitii de cel mult 32 Mo. Cele
mai multe nepléceri produse ca urmare a rularii PDF-urilor au ca
baza interacfiunea lor cu programele “cache”.

Unele combinaF;ii de programe “cache” (care sint rezidente in
memorie), si PDF-uri pot distruge toate datele de pe disc. Cele
mai performante programe ‘“‘cache”, nu vor produce astfel de
neplaceri, iar daca insusi PDF-ul vine cu un “cache“J:ro riu, cum
este cazul la MACE UTILITIES si PC TOOLS DELUXE, puteti fi
sigur ca totul va decurge cu bine. Un sfat care este bine sa fie
urmat este acesta: cind va hotarifi sa rulafi un PDF, incepeti prin
a inifializa sistemul de pe un floppy "boot” sau dezactivati orice
program “cache” in uz. De asemenea NU atingeti comutatorul de
glli)rgentare cu electricitate al calculatorului pe timpul rularii unui

*

Recomand din IJ)ro ria experienta folosirea cu incredere a
COMPRESS-ului PC TOOLS DELUXE, ca si a pachetului FAST
TRAX, care vor oferi cele mai multe satisfactii utilizatorilor. De
asemenea, SPEED DISK al lui NORTON UTILITIES, fara a fi un
produs de virf in domeniu, avind in vedere relativa lui viteza si
siguranta in exploatare, poate fi indlus fara teama printre prefe-
rinele utilizatorului nepretentios. =



Traducere si adaptare dupa "Computer Buying World" iulie 1991
Mihaela Gorodcov

Este foarte greu, in acest moment, avind in vedere numarul mare de
procesoare de text la dispozitia utlllzatonlor pe care dintre ele sa il alegi.
lata de ce, in cele ce urmeaza, va propunem un mic ghid constind in tabele
comparatwe de caracteristici tehnice “prefatat” de citeva sfaturi:

BUYER’S GUIDE/WORD PROCESSORS

COMPUTERS ANYWARE
Interword 3 2

WORDSTAR $157 | v vV | Vv : v
Laptop Collection 1.0 0,00

XYQUEST $205 | v 31.575 7 .2MB-

= Not Applicahle/Not Available v =Yes (blank) = No

GHIDUL CUMPARATORULUI

B Daca PC-ul dumnea-
voastra lucreaza in_re-
tea, asigurati-va ca si
procesorul de texte are
o astfel de versiune!
B Inainte de a cumpara
un anumit soft, aflati cu
ce sistem de operare
functioneaza. Nu toate
procesoarele de text
sint compatibile cu Win-
dows 3.0. Numai 50%
dintre cele analizate aici
sint compatibile cu
Windows!
B intrebati daca proce-
sorul de text pastreaza
in permanenta menu-ul
pe ecran “ghidindu-va”
in utilizarea lui. Atentie!
Numai 92% dintre pro-
cesoarele de text, care
fac obiectul acestui ma-
terial au aceasta optiu-
ne ca o caracteristica
Standarad!
BB Majoritatea proce-
soarelor de texte includ
in prezent si un pro-
gram de verificare a or-
tografiei. De aceea, a-
vind in vedere ca mai
toate aceste programe
includ minimum 100 000
de “intrari” si ca accep-
ta suplimentarea dic-
tionarului, fiti atenti i la
aceasta optiune!
B Daca aveti de gind sa
transmitefi fisiere intre
programe diferite, verifi-
cafi daca procesorul de
texte include un astfel
de program.
B Nu luati ca o regula
generala faptul ca toate
procesoarele de text
pot lucra cu mouse sau
cu alte dispozitive de
acest gen. Dintre cele
pe care vi le prezentam
numai jumatate au o
astfel de facilitate.
Daca activitatea dum-
neavoastra este strins
Iegata de posta electro-
nica, asigurati-va de
faptul ca procesorul de
text are o astfel de op-
iune.

Atentie! Multe proce-
Ssoare de text ofera ca-
racteristici suplimen-
tare, dar la preturi...
suplimentare! Aflati a-
ceste costuri suplimen-
tare inainte de a va de-
cide sa cumparati!

23]
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In cele ce urmeaza, sub obignuita rubrica
intitulata “SEMNAL ", va vom prezenta citeva
aspecte importante legate de unele produse de
virf din domeniul informaticii: SCO UNIX,
PROGRESS si 3 COM. Aceste prezentari au avut
ca punct de plecare o interesanta initiativa a
firmei TELEINVEST Romania, de a organiza un
forum la care prezentarile au fost sustinute din
partea SCO de dI. Zbyszek Zdanowicz - Territory
manager, Eastern Europe-pentru PROGRESS de
dl. Rick Reidy - reprezentantul tehnic - si pentru
3 COM de dI. Bogdan Cojocaru de la firma
TELEINVEST Roménia. Forumul, la care au
participat sute de specialisti, s-a bucurat de mult
succes, acesta fiind si motivul pentru care, la
rindul nostru, publicam citeva idei si informatii
de ultima ora cu privire la cele discutate si

S N . expuse cu acest prilej.
Inca o data, subliniez faptul ca aceasta rubrica
este deschisa tuturor, ca, la rindul ei, doreste sa
3 fie un forum al ideilor, intrebarilor si
raspunsurilor. Cu alte cuvinte, al dlal?ﬂuélg

De ce UNIX?

In lumea vestica practica a impus pentru sistemele
informatice o schema bazata pe refele eterogen/ie-
rarhice LAN zi WAN si prelucrare distribuita. Proble-
ma principala care se pune in acest caz este com-
patibilitatea. Obtinerea ei a urmat doua cai:

- folosirqa unor sisteme (hardware si software) de
firm&, inchise in lumea lor, dar o lume suficient de di-
versa ca sa poata asigura o solutie completa;

- standardizarea care deschide calea catre fur-
nizori multipli, concurentiali, garantindu-se astfel ra-
ﬁortul calitate/pret si timpul de viata al platformelor

ardware $i software.

Ca o consecintd, azi nu ne mai intrebam daca un
terminal este compatibil IBM 3270 sau Tektronix
4014, ci daca este ANSI sau X Terminal.

Sistemul de operare UNIX este prin excelenta un
adept al celei de-a doua solutii.

Nascut cu ani in urma (1969) la firma AT&T dintr-o
joaca, si-a depasit cu mult epoca si, la fel ca si
Concorde, si-a facut loc cu greu pe piata. Prin nou-
té\ile tehnologice introduse, el a reusit o specta-
culoasa penetrare acolo unde inchistarea relativa la
nou §i teama de a face o investitie proasta nu existau,
$i anume in mediul universitar. Sa nu ne inchipuim ca
numai in Romania exista teama de a face investiigii
novatoare cind se pot face investitii mai putin efi-
ciente, dar mult mai ieftine. Ui bun exemplu este
firma Oracle Corp., care se clatind bine de circa un
an, iar acum este cu un picior in... dar exista inca un
numar de sisteme instalate mai mare decit alte
produse (Fe UNIX) F§| atunci apare o reznstengé mare
in fata noilor sositi ‘J rogress, Informix, Sybase). La fel
s-a intimplat i cu UNIX-ul. A fost nevoie ca studentii
de odinioara care ii venerau pe Ritchie, Thompson i
Kerninghan (de la Bell Laboratories) sa ajunga in
functii de raspundere si sa darime edificiul mainframe.

Economia de piata isi are legile ei nemiloase.
Ajungerea in situatia de a avea un monopol asupra
unui segment de ?iata, crearea de platforme
compatibile doar cu ele insele transforma gigantii din
anii ‘80 in “cologii cu picioare de lut” ai anilor ‘90.
Toata lumea vrea mai bun gi mai ieftin. Evident ca
monopolul nu duce in nici un caz spre mai ieftin, iar

2]

Eugen Georgescu

spre mai ieftin se alearga doar cind se apropie
concurentii, aceasta in cazul in care acegtia mai
exista. Cind mai muli pornesc de pe aceeasi linie, ei
vor face mari eforturi spre mai bun si mai ieftin,
fiindca altfel nu pot supravietui. Desi semne existau
de mult, nimeni nu accepta ideea ca Pan-Am o sa
dea faliment. $i totusi a dat!

UNIX-ul nu este modern nu_rnaié)rin nivel teh-
nologic, ci si prin nivelul marketing. Standardizarea,
Fortabilitatea pe diverse platforme hardware au dus
a aparitia de vinzatori multipli i mai ales de creatori
de aplicatii. Evident, nu sint asa de multi ca pe DOS,
dar oricum mai multi decit pe orice alte sisteme (ca-
re Frintre altele mai sint g roprietate de firma).
Calitatile lui au facut ca el sa fie standardul de facto
pentru toate maginile RISC. De fapt, pentru aceasta
categorie de magini lucrurile stateau cam asa: foarte
bune, foarte guternice, dar nici macar aceeasi firma
nu facea doud masini compatibile intre ele. Se poate
risca o investitie in agsa ceva? Trebuia un element
unificator gi acesta s-a numit UNIX!

De ce SCO UNIX?

Firma SCO este pe de o parte in strinsa colabo-
rare cu AT&T si realizeaza produse compatibile cu
standardele parintelui UNIX-ului, dar pe de alta parte
se aliniaza i altor standarde i in plus se adapteaza
cel mai bine cu lumea hardware PC, acceptind de
asemenea in diverse forme (de la coreziden{a la
cuplare prin retea) %icel mal raspindit sistem de
operare, care este DOS. Cu cine putea sa realizeze
aceste performanLe daca nu cu tatal DOS-ului, care
este Microsoft (20% din actiunile SCO).

Acestea nu sint insa singurele directii la care se
aliniaza SCO. La tendintele de acaparare a pietei
UNIX de catre AT&T un alt grup de mari firme s-au
unit in OSF ﬂOpen Software Foundation <<vezi
UNIX si retelele sale>>) care a dat la rindul sdu o
serie de standarde. Prin eforturi tehnice deosebite §i
colaborarea cu alte firme, SCO a reusit un tur de
forta care inseamna alinierea la mai multe standarde
din care amintim pe cele mai importante.

- SVID (System V Interface Definition) - AT&T

- X/Open CAE (Common Applications Environ-
ment) - OSF

- POSIX 1003.1 (Portable Operating System Inter-
face for Computing) - IEEE

- POSIX 151.1 - FIPS (Federal Information Proces-
sing Standard)

- IBCS Edition 2/3 (Intel Binary Compatibility Spe-
cification).

Continuare in pag. 26
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Urmare din pag. 24

Evident, aceste eforturi umane i financiare au ur-
marit o linie strategica, $i anume satisfacerea acelor
clienti mari care sint cumparatori importanti si care
reprezinta referinte excelente totodata.

Alinierea UNIX-ului SCO la tot ce inseamna UNIX
pentru celelalte clase de masini nu este insa total
definitorie. Lumea sa este insa lumea PC pentru
g:gege ofera ceea ce este caracteristic la nivelul anilor

- interfata grafica puternica X Window/OSF-Moatif,
utilizabila atit la consola locala, cit si functie de ser-
ver pentru ea, putindu-se astfel porta spre alte ma-
sini dintr-o retea;

- suport pentru noile magini multiprocesor (386/486)
care aduc performante apropiate de mini la preturi
de micro. Exista astfel de echipamente care nu ru-
leaza decit SCO UNIX;

- corezidenta si cros-development DOS care face
ca SCO UNIX sa poata profita %de o parte impor-
tanta din cele 35 000 de aplicatii DOS;

- suport de retea multiplu, cu deschidere spre
lumile UNIX (TCP/IP), XENIX (XEXIX-NET), DOS
(LAN Manager), mainframe IBM (SNA 3270) ?I
viitor (OSl). Aceeasi masina poate suporta simultan
mai multe protocoale si poate indeplini functional
mai multe roluri. (server/client) pentru diversele
Servicii.

Alinierea la standarde gi compatibilitatea ramin nu
numai principalul atu al SCO UNIX, cit si principala
directie de urmarit in viitor. Compatibilitatea binara
se detageaza pe acest curent. Astfel alinierea la
standardul iIBCS este completata de posibilitatea de
a rula direct si orice program realizat pentru UNIX
System V Release 4.0 de la AT&T. Urmatorul pas
este spre celalalt concurent si este relevat de agree-
ment-ul din mai 1990 in scopul realizarii unei com-
patibilitati binare intre SCO UNIX 3.2 si SCO Open
Desktop si sistemul de operare OSF/1. Insusi faptul
ca cele doua linii principale in UNIX, AT&T si OSF,
colaboreaza amindoua foarte strins cu SCO spune
déstul dé mult. -

De ce in ROMANIA?

Intrebarea mai corecta ar fi: de ce in (}érile Europei
de est? Sa nu uitam ca facem parte din acest fost
bloc care a reprezentat o lume inchisa privind din
ambele sensuri. Daca privim din sensul tarilor
vestice, nu putem privi decit prin intermediul “oche-
larilor de cal” ai catalogului CoCom (Coordinating
Committee for Multilateral Export Controls). Pentru
cei care nu l-au vazut, amintim ca era un catalog de
punctaje gi factori de corectie care tineau cont de:
tipul de microprocesor, frecventa de ceas, memoria
RAM, mdrimea hard-disc-ului, dimensiunea bus-ului,
sistemului de operare sub care lucreaza... Tofi
acesti parametri dadeau o nota finala unui anume tip
de echipament, nota care nu trebuia sa depaseasca
un anumit barem. (Ne, referim fireste la importul
acestor echipamente.) In domeniul profesional ma-
rea majoritate a echipamentelor nu au avut clon-uri
in Asia de sud-est (Taiwan, Hong Kong, Coreea de
Sud nu sint membri CoCom), iar notele CoCom de-
paseau baremul maxim, asa ca UNIX-ul si masinile
pe care putea sa ruleze acesta au ramas de partea
cealalta a zidului. Singurele care au putut sari au
fost masinile Intel cu sistem de operare MS-DOS,
care au fost mai usurele.

®

O data cu indulcirea restrictiilor tehnologice, catre
Europa de est a inceput o oarecare penetratie a
noutatilor hardware si software. Este adevarat ca
uneori aceste noutati nu mai sint chiar agsa de noi,
sau nu sint un succes pe_piata lor de origine, dar in-
semna oricum o innoire. In ultimul timp pentru multe
din maginile mini/mainframe se cam aude un dangat
de clopot. De ce? Lumea micro se apropie fulgerator
ca performante, dar la un pret de cost mult mai sca-
zut. Daca ne mai gindim ca un mini sau mainframe
mai necesita si intretinere care poate sa ajunga la
zeci de mii de dolari anual, atunci totul devine lim-
pede. Se pot achizitiona oare in tarile din rasarit, gi
In Romania in special, masini scumpe atit ca achizi-
tie, cit si ca intretinere? Evident NU! Platforma RISC
este viitorul? Evident DA, dar nu este cazul sa se
faca achizitii de masini care trebuie sa reziste un
numar mai mare de ani §i care nu sint jnca stabili-
zate din punct de vedere al conceptiei. In Roménia
nu ne putem permite luxul sa cumparam masini care
sint bune azi, dar care vor fi abandonate din punct
de vedere al dezvoltarii software in cursul anului vi-
itor, 0 data cu aparitia la mai multi mari producatori a
maginilor RISC compatibile ARC. Ce sa facem insa
pina atunci? g

Platforma hardware a anilor ‘90 nu este inca
disponibila. Este insa disponibila una din
platformele software, si anume UNIX de la SCO
in forma numita Open Desktop. Aplicatiile pe care
le concepem azi pe o platforma hardware de tip Intel
vor ramine in picioare pina in momentul c¢ind le vom
Eutea transporta fara nici o dificultate C?e o platforma

ISC standard. In cazul lui SCO Open Desktop
aFare si 0 deosebire fata de alte oferte informatice:
alte firme nu ofera.in Romania tehnologii hardware
sau software de virf sau cu deschidere in viitor.

Asa cum am mai amintit, SCO UNIX poate fi privit
$i ca o solutie integratoare pentru magini DOS. Din
acestea exista destul de multe aici. Exista un
procent destul de redus din acestea care lucreaza in
cadrul unei refele, dar solutia adoptata a fost tot pe
criteriul minimei rezistente (financiare) si desi s-au
integrat nuclee de 10-30 de masini acestea au
cistigat in schimb o superba izolare fa\?vde retelele
ierarhic superioare si mai ales fata de WAN. Sa ve-
dem cum stau ca dotare vecinii nostri:

Polonia 1 PC la 333 locuitori

Cehoslovacia 1 PC la 155 locuitori

Bulgaria 1 PC la 64 locuitori

Ungaria 1 PC la 55 locuitori

Din pacate, pentru Romania nu putem furniza o
statistica. Totusi anul 1990 a fost anul marilor afaceri
cu PC-uri la noi si in plus in defunctul CAER noi e-
ram exportatori de mini in toate {arile amintite. Dota-
rea cu calculatoare nu a fost niciodata foarte proasta
in raport cu vecinii nostri, iar gustul pentru tehnica
de calcul a fost cel putin la fel de mare in 1990 ca si
pentru bunuri de consum. Multe birouri personale
sint asortate astazi, 1991, cu un calculator personal
mai mult sau mai putin asiatic. Asa cum persoanele
care le poseda au un loc bine stabilit in functionarea
intreprinderii, tot asa si calculatoarele trebuie inte-
grate intr-o forma similara de organizare LAN sau
WAN. Asa cum sarcinile pe care le rezolva salariaii
unei institutii sint distrituite dupa pregatire si capa-
citate (?), tot asa si calculatoarele lor trebuie cuprin-
se intr-o retea de prelucrare distribuita. Cind spu-
nem prelucrare distribuita spunem UNIX si cind
spunem platforma UNIX-PC spunem SCO UNIX. g
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Din spectacolul

oo

informatic

Acesta este de fapt titlul unei recente

aparitii la Editura_Miliara, autori: lon
Diamandi si lon Odagescu. Desigur,
chiar din titlu, volumul se recomanda
de la sine, spectacolul informaticii fiind,
in prezent, de o mare bogétie. La a-
ceasta se adauga, fara indoial3, si
numele unuia dintre cei doi autori - ma
refer la lon Diamandi -, prezenta deja
foarte cunoscutd in ultimii ani afit
pentru activitatea didactica, cit si pentru
cea publicistica i de cercetare. Deci
fata in fatd cu spectacolul informaticii
$i, In acelasi timp, parte integranta din
el, autorii aleg citeva directii de interes
deosebit. lata citeva jaloane din cu-
prinsul lucrarii: algoritmi de sortare,
cautare $i memorare, programe bazate
pe recurenta si pe metoda celor mai
mici patrate, instruire asistata de cal-
culator (cu tipuri de programe si un
program pentru invatarea limbii engle-
ze), programe utilitare si grafica, pro-
gramare in stil LOGO, produse pro-
gram specifice microcalculatoarelor,

Computerland-Bucuresti Magazin

O gazeta ce are ca subiect, cum re- W
iese si din titlu, noutafi din lumea calcu-
latoarelor aduse in Romania prin inter-
mediul firmei Computeriand! De altfel,
citeva idei despre Computerland Bucu-
resti, perspective si strategii, afi putut citi
in numarul nostru trecut intr-un scurt
interviu. Avind la baza o documentatie
de ultima ora (noutati hard si soft care
sint, de altfel, si la dispozifia clientilor si
utilizatorilor din Bucuresti si din cele
peste 10 filiale din tara), publicatia con-
stituie o lectura atractiva si interesanta.
De altfel, oferta Computerland este foar-
te variata, de la echipamente la cursuri
de instruire, toate acestea constituind tot :
atitea materiale si articole in cadrul publicatiei. Ce a
mai fi de spus? Asa cum spuneam si in numarul trecut.
“este loc pe lume pentru toti”; in acest context trebuie
sa mentionez excelenta colaborare pe multiple planuri
pe care revista Infoclub o are cu Computerland
Bucuresti. Vom reveni (Liviu Dumitragcu) ]

Din Republica Moldova

Am primit recent vizita dlui Valeriu Rusnac din Chisinau
care ne-a adus la redactie primele doua numere ale
revistei CIBER, revista de informatica la dispozitia
utilizatorilor de nivel mediu. In conditii de tipar foarte
bune, revista CIBER pune la dispozitia cititorilor sai
noutati, cursuri, comparalii de caracteristici tehnice
pentru produsele mai cunoscute si mai utilizate, pe
scurt, o revista utila si necesara din toate punctele de

programe posibile (probleme... mate-
matice si probleme... cu operatii nu-
merice) $i, bineinieles, un capitol |ntreg
dedicat tendintelor care se intreva
acum pentru viitorul imediat al infor-
maticii. Asadar, un volum interesant,
care grupeaza intre paginile sale, sin-
tetizindu-le, o multitudine de notiuni
teoretice cu aplicafii practice, pe scurt
un ghid foarte util pentru cei i

caleulatorul

SEMNAL

inceput de drum in informatica si vor
s&-si sedimenteze notiunile de baza.

In afara de aceste considerente re-
feritoare clar la cuprinsul volumului,
nu ne putem pfm sd nu remarcam
aparifia acestei fucrari si din alt punct
de vedere: sa fie oare, in sfirsit, ‘sem-
nul bun” ca intrdm in normal? In ulti-
ma vreme, cu citeva exceptii pe care,
de altfel, le-am semnalat $i noi in
paginile revistei noastre, piata a fost
inundata literalmente de o cantitate
uriasa de titluri, asupra multora dintre
ele orice cititor serios avind mari
indoieli. Ca s& nu mai vorbim de car-
tea tehnica, carte ce se adreseaza
unui anumit public (studenti, cerce-
tatori, ingineri, in sfirsit specialisti in
domenii diverse pe care viaja in eco-
nomia de piaja nu prea i-a rasfatat) si
care are cerintele sale ce privesc in
special tirajul destul de restrins, pre-
cum si conditii grafice ceva mai bune!
In aceste condiiii, la costurile actuale
de productie pentru o carte, pretul ar
fi fost aproape ilar. Aceasta situatie
inca planeaza asupra acestui gen de
literaturd (coordonata foarte impor-
tanta a procesului educational, alaturi
de revistele de popularizare a stiintei)
si imi este foarte greu sa evaluez
modul in care ea se va rezolva. Pina
atunci, aceste lucrari care apar con-
stituie un “semn bun”éi o vaga raza
de speranta! (Mihaela Gorodcov) g

N = & |Desktop 9-Track Tape Subsystem
w o = s
> ~ | Banda magnetica cu 9 piste
k= © = | permite microcalculatorului dv.
S & sa schimbe date
< s | cu minicalculatoare $i “mainframe”
= 00 9-TRACK este alegerea optimé pentru
= transferul figierelor Intre profesionigtii
! Eands magrotc steaning de 172 o,
. pre aoca&;n.parmn interschimbarea - full
= ANSI - a datelor pentru IBM PC sau
Macintosh, dind micro-ului dumneavoastra
libertatea de a dialoga cu gproape orice tip
de minicalculator sau mainframe din lume.

Simply exchange data files
on a reel of 9-track tape.

Disponbile atft Tn versiunea de 7 inch,cit
§i In cea de 10-1/2 inch, unititile compacte
de banda magnetici QUALSTAR pot fi
agezate pe biroul dumneavoastrd (ocupind
mai putin spafiu decht o foaie obisnuitd de

vy B

] A,l‘{:gs MAINFRAMES

#1 Selling
9-Track Systems
on the Desktop

hirtie). Sistemele includ pachetele software
de compatibilitate DOS si XENIX, placile de
cuplare §i cablurile. O foarte bund sigurantd
de functionare atit pentru 1600, cit $i pentru
6250 BP|, permit folosirea acestor sisteme in

ATST egald masurd pentru preluarea datelor de pe
unisys ® disc §i pentru interschimbarea acestora. Un
APOLLO @ avantaj major: unitatea de bandd magnetica

S cu 9 piste presupune $i multe alte legdturi
Intre microcalculatoare §i sisteme
“mainframe”.

® Call us today!
LIUALSTAR [ gspetsers

PHONE (818) 882-5822
9621 Irondale Ave., Chatsworth, CA 91311

Bd. Lacul Tei 67, BI. 6, Et. 8, Ap. 29, Sector 2, BUCHAREST- ROMANIA

ROMANIA QUALSTAR DISTRIBUTOR
TOP+9 ELECTRONIC SYSTEMS SRL

vedere. li uram revistei, in mod sincer si colegial, viata
lunga si, mai ales, sa reuseasca sa invinga greutatile
inerente oricarui inceput de drum! (M.G.) B

© 1989 Qualstar Corp. Al product and company names and rademarks are the exclusive property of their respective owners.

Contact: Mr. Cristian MOSESSOHN, tel: 40 0 102787/
40 0 103254, fax: 40 0 120176, tix: 11939
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WOPRKS

Traducere si adaptare dupa INFO PC, iunie 1991

Bogdan Lazaroae

LOTUS WORKS, produs al firmei LOTUS, cea care a
lansat popularul LOTUS 1-2-3, se prezinta ca un pachet
integrat cu mai multe utilitare: editor de texte, editor de
tabele, baza de date si comunicatii. Creatorii sai |-au
conceput ca un produs re-
dus pe cit posibil la functii
esentiale pentru a putea fi
usor utilizat chiar si de ne-
specialisti. Aceasta redu-
cere a dus insa la scade-
rea puterii si a calitatii rezul-
tatelor finale ce apar din
prelucrarea informatiilor cu
ajutorul sau. Fata de prin-
cipalul sau concurent,
MICROSOFT WORKS , se
poate spune ca se situeaza
putin mai jos in ciuda usu-
rinfei de utilizare si a rapor-
tului foarte favorabil calitate/
pret, datorita tocmai acestei
incercari. de reducere la
esential a functiilor sale.

e

Instalarea predusului se
face automat cu ajutorul
unui program care cere
citeva informatii despre
configuratia sistemului de
calcul, toate intr-o forma
care nu necesita cunostinte
foarte aprofundate in infor-
matica. Totusi atunci cind
se doreste utilizarea pache-
tului de comunicatit utiliza-
torul trebuie sa introduca
informatii detaliate legate
de parametrii de comunicatii, informatii care nu sint
intotdeauna la indemina unui utilizator mediu.

Interfaja cu utilizatorul este functionald si “prie-
tenoasa”, fiind realizata cu ajutorul memoriilor de tip
“pull-down” accesibile prin tastarea unei combinatii de
taste functionale si caractere (de obicei primul caracter
al functiei dorite). Formatul comenzilor si modul lor de
utilizare este comun tuturor modulelor, iar in caz de
necesitate se poate apela, foarte usor, la un “help on-
line” sau la manualul de referinte accesibil. Produsul
permite utilizarea funciiunilor macro definite de
utilizator, atit la nivel global - pentru toate modulele -, cit
si la nivel local - in interiorul unui modul specific.
Utilizatorul poate defini doua functii macro autoexe-

@

cutabile i un numar nelimitat de macrouri obignuite,
insd inexistenta saltului conditionat in cadrul macro-
urilor face improprie utilizarea produsului pentru aplicaii
“la cheie””

Editorul de texte functioneaza in mod caracter, iar
diversele atribute ale paginii, paragrafelor sau carac-
terelor nu apar, indicatiile asupra formatului caracterelor
(italic, subliniat etc.) fiind date printr-o stralucire accen-
tuata a respectivului grup de caractere, pentru monitoa-
rele monocrom, sau o schimbare a culorii pentru moni-
toarele color. Absenta unei facilitaji dezvoltate de tipul
“Preview” face ca rezultatul editarii de text sa fie
obtinut printr-o modalitate indirecta prin respectarea
unor anumite reguli si oarecum “prin incercari”, ceea
ce aduce la un consum exagerat de timp si la rezultate
incerte. Pentru utilizatorii de limba engleza prezenta
unui dictionar incorporat usureaza activitatea de cautare
a unor cuvinte prin diverse metode sau chei.

Modulul de baze de date respecta standardul dBase
Il + ale carui fisiere le poate folosi. Lungimea si tipul
cimpurilor (128 maximum) se definesc interactiv si nu
mai pot fi modificate ulterior. Numarul de inregistrari ce
se pot folosi este limitat doar de capacitatea hard-
discului. Cu ajutorul functiilor macro si al unui...
“informatician” se pot realiza unele mici programe de
exploatare a bazelor de
date cu condifia sa nu se
utilizeze " salturi conditio-
nate.

Editorul de tabele apare
intr-o forma foarte apropiata
de LOTUS 1-2-3, putind fi
utilizat Tn acelasi mod si
avind aceleasi functii stan-
dard matematice, statistice,
financiare etc.

Editorul de tabele are 256
de coloane §i 8 192 de linii,
iar datele dintr-un fisier de
tabele pot fi exportate sau
importate din orice alt fisier
de tabele deschis simultan
cu cel activ. Editorul de ta-
bele este cuplat la un
modul grafic cu ajutorul ca-
ruia se pot prezenta sub
forma grafica standard (his-
tograme, bare etc.) datele
cuprinse in tabele. Prin-
cipalul inconvenient al edi-
torului de tabele rezida in
imposibilitatea acestuia de
a folosi date dintr-o baza de
date create cu ajutorul
modulului respectiv. Sub
acest aspect atributul de
“integrat” al produsului este
puternic afectat. Modulul de
comunicatii realizeaza functiile standard de comu-
nicafie, dar asa cum s-a mai spus necesita o instalare
mai detaliata, de cele mai multe ori dificila pentru un
utilizator mediu.

In concluzie se poate spune ca LOTUS WORKS este
o Tncercare de a simplifica un pachet integrat, dar la o
analiza atenta se constata ca aceasta integrare se
reduce la o forma comuna a comenzilor si nu la o
comunicatie functionala intre module. Pachetul poate fi
utilizat de incepatori, iar dupa o buna cunoastere a lui
se recomanda o trecere la produse sau pachete
integrate mai puternice, sau la nevoie specializate
(LOTUS 1-2-3, MS-WORKS etc.). |



Upgrade Your
80286 to 80386

The total cost is only $350.00!

Programul Blue Ridge Upgrade include urmatoarele servicii
1. Trecerea de la 80286 la 80386-SX cu 2 MB RAM;
2. Dublarea capacitatii existente a driver-ului de disc;
3. Service complet de mentenanta preventiva;
4. Test complet de diagnostic al tuturor componentelor;
5. Asigurarea a_inca unui an garantie pentru toate componentele.

Contactati @ Reprezentanta din Bucuresti, telefon: 10 61 96
Software I'TC-SA4, telefon: 12 76 11.
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,,Everex”

are un “‘scop”’

in Romania
Lucian Plesea

Recent a avut loc la Bucuresti lan-
sarea oficiala. in Romania a firmei
“Everex”, una dintre cele mai dina-
mice companii americane in domeniul
computerelor si perifericelor, aflata de
mai mul{i ani in avangarda activitatii
de cercetare, productie si manage-
ment in acest domeniu de virf al teh-
nologiei moderne. Actiunea de pre-
zentare si introducere pe piata roma-
neasca a “Everex” a fost realizata de
firma romaneasca “Scop”, care a
reusit s obtina, datoritd profesio-
nalismului si competentei specialistilor
sai, statutul de distribuitor autorizat de
“Everex” in Romania.

Cu acest prilej s-a aflat in tara
noastra domnul Jim Reinsma, direc-
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torul diviziei pentru Europa de est din
cadrul companiei americane, din ale
carui afirmatii am refinut ca “Everex”
are o orientare extrem de moderna si
agresiva, deviza firmei fiind “For{a,
Calitate, Valoare”, aceasta fiind o

_garantie a succesului deosebit obtinut

pe piata computerelor in cei opt ani
care au trecut de la infiintarea firmei.
Un aspect fundamental in acest sens
il constituie accentul care se pune pe
elaborarea unei concepiii vizionare ce
permite plasarea "“Everex” in grupul
de frunte al celor ce aduc permanent
noutafi pe piaja. Fiecare componenta
a procesului cercetare - proiectare -
productie - management constituie tot
atitea elemente carora li se acorda o
atenfie deosebita, ceea ce explica
dezvoltarea remarcabila pe care a
realizat-o firma, dezvoltare concre-
tizata in capacitati importante ampla-
sate in California, avind in prezent un
numar de 1 750 de angajati. Toate
acestea au facut ca "Everex” sa
realizeze in ultimul an un volum de
vinzari de aproape o jumatate de
miliard de dolari, in conditiile unei
situatii dificile generata de recesiunea

care a afectat economia americana.
Aceasta a influentat negativ si pu-
ternic si industria de tehnica de calcul,
inclusiv pe cei mai mari producatori.

In ceea ce priveste Romania, dl.
Reinsma a subliniat interesul real al
“Everex” pentru realizarea unei co-
operari solide si de lunga durata,
remarcind orientarea tot mai pronun-
tata spre calitate si performanta pe
care a remarcat-o la cei pe care i-a
intilnit pe parcursul vizitei. Din acest
punct de vedere, s-a aratat extrem de
Increzator ca, impreund cu firma
“Scop”, se va reusi concretizarea
unei cooperdri de lunga durata,
profitabila pentru toate parjile imp!i-
cate. De altfel, dl. Reinsma a facut
urmatoarele aprecieri: «Am intilnit la
“Scop” o echipa remarcabild de
manageri si specialisti, care au reugit
performanta deosebita de a impune
produsele “Everex” pe piafa roma-
neasca in condiiile unei competifii ce
devine tot mai aprigd. Pentru noi
acest lucru reprezinta o garantie ca
viitorul pe care il construim impreuna
acum va reprezenta un succes sigur»,

Linia de
calculatoare

riEMIPO

a firmei
wEVEREX*...

... Reprezinta sisteme compacte ce oferd mai
multa putere de calcul si performante superioare
fajd de sistemele echivalente de dimensiuni
uzuale. Prin integrarea blocurilor functionale
uzuale pe placa de bazd a sistemului raportul
performania-pretf este mult imbunatatit oferind un
plus de performantd obfinut prin economia de
spatiu, eliminind nevoia de a cumpara perifericele
obisnuite, reducind problemele de compatibilitate
si facind foarte comoda trecerea la un nivel
superior.

Placa de baza a sistemelor din aceasta serie
contine atit controlerul de disc hard si floppy, doua
porturi seriale si unul paralel, cit si adaptorul grafic
de tip VGA. Toate sistemele din seria TEMPO C
includ sistemul de operare Microsoft DOS 5.0, iar
cele din clasele 386sx, 386dx si 486 contin mouse
compatibil Microsoft si Microsoft Windows 3.0.
Placa de baza a sistemelor 286 si 386sx confine
controler SVGA compatibil VESA cu 256 kb me-
morie video ce permite afisarea a 16 culori selec-
tate dintr-o paletd de 256 000 de culori disponibile
in rezolutie maxima de 800 x 600 pixeli. Sistemele
386dx si 486 poseda 128 kb memorie cache
expandabild la 256 kb si un controler capabil sa
afiseze 32 768 culori cu rezolutia de 640 x 480 si
16 culori pina la rezolutia de 1 024 x 768 (echipat
cu 512 kb memorie video) sau 1 280 x 1 024
(1 Mb memorie video).
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- Nistemul UNIX

scalabil STEP AP

O ‘‘aparitie” deosebita pe piata sistemelor de caicul o
reprezinta lansarea sistemului STEP MP produs de firma
“Everex”. Acest sistem este o consecinta a lansarii tipurilor
de procesoare 1486, procesoare a caror putere de calcul
depaseste nevoile unui singur utilizator, impunind trecerea
la un sistem multiutilizator, multiproces.

Sistemul prezentat ofera doua avantaje majore:

1. Permite folosirea echipamentelor destinate calcula-
toarelor compatibile IBM/PC (discuri de memorie de masa,
placi grafice etc.) pentru realizarea unui sistem de tip UNIX;

2. Este un sistem UNIX clasic, oferind lucrul multi-user,
multi-task). :

STEP MP are o arhitectura duala (EISA/EVEREX), sime-
trica, permitind conectarea a maximum 6 procesoare
i486/33, sistemul de baza continind un singur procesor, fie-
care procesor suplimentar oferind posibilitatea conectarii a
32 de utilizatori, sistemul maximal oferind astfel 160 de
posturi de lucru. Sistemul suporta pina la 64 Mb de me-
morie comuna tuturor procesoarelor existente, fiecare pro-
cesor avind 256 kb memorie cache, arhitectura simetrica
eliminind pierderea de performanta inerenta in cazul folo-
sirii unui procesor master.

Folosirea arhitecturii EISA ofera lucrul pe 32 de biti,
permitind in acelasi timp conectarea placilor pe 16 sau 8
biti (ISA, PC/XT).

Pe linga posibilitatea utilizarii unui controler pentru dis-
cul hard de uz general firma ,EVEREX" ofera si un contro-
ler SCSI dedicat, de mare performanta, realizat pe baza unui
procesor i386/33, controler ce permite folosirea a pina la 7
discuri hard SCSI de maximum 1,2 Gb fiecare, capacitatea
totala de memorie a sistemului fiind astfel foarte mare.

La capitolul performanta se poate spune ca fiecare pro-
cesor ofera o putere de calcul echivalenta cu cea a 21
calculatoare VAX 11. Sistemul de operare UNIX (SCO MPX)
este realizat de firma Santa Cruz Operation, fiind perfect
compatibil cu sistemele SCO UNIX si MS XENIX permitind
astfel accesul la o larga baza de aplicatii, incluzind MS
WORD, Word Perfect, LOTUS 1-2-3, FOX BASE+, AutoCAD,
Oracle, INFORMIX si PICK.
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Din foarte multe puncte de vedere am asistat la Praga -
orasul de aur - la un eveniment de mare importan{a: prima
intilnire organizata de firma BORLAND- SUA cu distribuitori
din Europa de est, inclusiv Comunitatea Statelor Indepen-
dente (cu o numeroasa delegatie), Turcia, Grecia, Cipru $i
Emiratele Arabe Unite si Liban. Inainte de a detalia pro-
gramul intilnirii $i de a mentiona citeva ginduri ale partici-
pantilor, am sa ma refer la citeva_considerente generale
asupra importantei acestei intilniri. In primul rind trebuie s&
subliniez faptul ca prezenia mea la Praga a fost posibila
datorita firmei LOGIC (asupra activitafii careia voi reveni pe
parcursul acestei sumare relatari), firma care este
distribuitorul BORLAND pentru Romania.

Dupéa cum cred ca se stie - am anuntat de altfel si noi
acest lucru in paginile revistei INFOCLUB -, firma
BORLAND a incheiat anul trecut achizitionarea bine cunos-
cutei companii Ashton Tate, eveniment care a propulsat-o
intre primele firme din lume producatoare de software.
Acesta a si fost unul dintre motivele intilnirii de la Praga. O
datd cu aceastd importanta achizifie, firma BORLAND a
anuntat noua strategie pentru produsele sale, apreciind ca
foarte importanta giag din estul Europei. De fapt, acestei
piete pentru care BORLAND a facut cunoscute importante
facilitati i se rezerva un loc aparte, datorita potentialului ei i
faptului ca multe dintre produse sint foarte cunoscute
(dBASE este poate cel mai bun exemplu). Mai mult decit
atit, flexibilitatea firmei BORLAND este cu totul deosebita:
unul dintre cistigurile importante ale acestei intilniri a fost i
acela ca distribuitori din diferite {ari (care au multe in comun,
dar si diferentieri substantiale) au putut s& schimbe expe-
rientd, impresii, si-au exprimat ideile in functie de particu-
laritatile fiecarei fari. Concret (si foarte pe scurt) programul
intilnirii - al carui suflet a fost vicepresedintele si directorul
pentru Europa, Francois Micol - a fost foarte dens si incarcat
%i a constat in prelegeri susiinute de catre specialistii de la

ORLAND - SUA pe diverse teme: marketing, produse noi,
suport tehnic etc. De altfel, vom reveni $i noi cu prezentari
tehnice de produse in numerele viitoare.

Cum era si firesc, am céautat, cu tot programul foarte dens,
sd stam putin de vorba cu Frangois Micol, consemnind
citeva dintre gindurile sale cu privire la piaja roméaneasca. In
paranteza trebuie sa spunem c& dl. Micol este un bun
prieten al Romaniei, tara de care se simte foarte apropiat $i
cd a demonstrat o deosebita intelegere pentru problemele $i
dificultétile noastre. laté cele citeva cuvinte promise: “Ro-
maénia este o Pla;a mica, dar importanta. Ea se_inscrie
intr-un anumit context de care noi trebuie sa tinem
seama, ma refer la numitorul comun al acestor tari, ceea
ce constituie unul dintre motivele acestei intilniri. Ne-am
propus sa «pilotam» mai mult distribuitorii, sa le impar-
tagim deschis experienta noastra si modul de lucru din
care ei pot sa invete, dar in acelasi timp sa il lasam sa-gi
aleaga singuri modalitatile de a rr_omova produsele
noastre in functie de particularitatile fiecarei tari.
Concret, de pilda pentru Romania, vrem sa legalizam
produsele, mai ales ca dBASE este foarte cunoscut si
utilizat in fara dumneavoastra”.

Asa dupa cum v-am anuntat la inceputul materialului, iata
si discutia cu dl. Sorin Marpozan, presedinte director gene-
ral al firmei LOGIC, distribuitor autorizat BORLAND si AST
Research.

- Care este, in opinia dumneavoastra, importanta impac-
n;lui /‘g Romania al firmei BORLAND al cdrei distribuitor
sintefi‘

- O datd cu finalizarea achizitiei firmei Ashton Tate,
BORLAND a devenit o for{d intre producatorii de software
(locul al ll-lea). Mai mult decit atit, si-a intarit pozitia in
domeniul bazelor de date (cu dBASE si PARADOX), deti-
nind 80% din piatd. Impactul este foarte mare, in principal
datorita utilizatorilor de dBASE, dar si de alte produse
BORLAND, numai noi aducind deja pina in prezent o can-
titate apreciabila din acestea!

- Care este, concret, strategia BORLAND pentru aceasta
parte a Europei?

- In primul rind, ea se bazeaza pe principiul legalizarii
tuturor copiilor ilegale. Achizitionarea lui Ashton Tate nu
inseamna stoparea suportului pentru dBASE sau PARADOX
(in versiunea 3.5, acest produs a cucerit premiul anului 1991
decernat de revista PCWORLD, n. n.), ci dimpotriva. Putem
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oferi acum un concept unic $i unitar de baze de date,
conceptul de “proiectare orientatd pe obiecte”, precum $i
doud metode de lucru: PARADOX PAL si dBASE, care nu
se exclud, ci se completeaza reciproc.

- Dar strategia generald BORLAND?

- Politica de avangarda BORLAND se verifica si in cazul
platformelor de sisteme de operare. Produsele BORLAND
au versiuni distincte DOS si WINDOWS: Paradox pentru
WINDOWS, ObijectVision, dBASE pentru WINDOWS si in
viitor pentru platforma UNIX. BORLAND continu& sa aiba ca
prima prioritate calitatea si avem certitudinea in ceea ce
priveste produsele dBASE ca aceasta nu va reprezenta
numai o schimbare de generic! Pentru utilizatori va fi in
primul rind o imbunat&gire substantiala a calitatii. Ca sa
concluzionez aceastd idee, vreau sa subliniez un fapt
important: conceptia unitarda BORLAND de interoperabilitate
care se bazeaza pe utilizarea in comun a unei unitafi de
comanda, control, acces zi optimizare - BORLAND ENGINE
- si care va fi aplicabila si in cazul produselor dBASE,
fncepind cu dBASE pentru WINDOWS. De altfel, BORLAND
este singurul producétor de soft care oferd acest pachet
comglex de produse.

- Ce planuri de viitor avefi?

- Desigur c&, acum, dupa evenimentul mentionat $i dupa
intiinirea de la Praga, noi ne-am reanalizat unele din
directiile strategice: ne vom implica in educatie prin cursuri
tinute de catre specialistii de la BORLAND fn diferite centre
universitare din farad, vom colabora mai mult cu presa i

general si Tn particular cu cea de specialitate, pentru a
informa la timp si ritmic asupra unor evenimente sau
produse noi.

- Succes!

Desigur ca despre o astfel de intilnire se pot spune mult
mai multe. Dar v-am promis, dragi cititori, c& vom reveni cu
detalii tehnice despre principalele produse BORLAND, nu
numai in domeniul bazelor de date.

Mihaela Gorodcov
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